Exemple (a comparer avec I'exemple donné pour la passage par valeur:

int plus (int *x)

{ *x o= *x + 1; 0Uiﬂﬂ2g{

return (*x);

}

int main ()

{
int mer OC=O 1Y)
y = plus(&x) ;
printf (" x= %d y=%d

}

Equivalence : résultat retourné par la fonction ou résultat passé en parametre

résultat retourné par la fonction
typef f(..)

| ]

typef resultat ;

resultat = ..... ;
return resultat ;

}

equivalent

résultat passé en parametre
void calculef (..., typef *f)

typef resultat ;

resultat = ..;
*f = resultat ;
return ;

}

Appel :
typef valeur ;

cas1l valeur =£(..) ;
cas 2 calculef (.., &valeur) ;
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#include <stdio.h>

void calculeCoefDroite (float x1,float yl, float x2, float y2, jloat,*a, float *Db)
// calcul des coefficients d'une droite a et b a partir des coordonnées 2D de 2
//points (x1,yl) (x2,y2). y = ax+b

//

//Les coordonnées des points sont des données de la fonction.

/ /&4 n’ont pas vocation a étre modifiéé&par la fonction donc passage par valeur

// a et b sont des adresses car ces paramétres vont permettre de transmettre des
//résultats de la fonction appelée vers la fonction appelante.

{ // hypothése sur les données : x2 est différent de x1
*a = (y2-yl)/(x2-x1);

*b = yl- (*a * x1);
return ;

int main ()

float px,py; //premier point fT:
float tx,ty; // deuxieme point |

float m,y0; // resultats coefficients de la droite y= mx+y0

px= 1;
py=1;

tx = 3;
ty = 25

calculeCoefDroite (px,py, tx, ty, &m, &y0) ;
printf (" droite d'équation y= $f x + $f ",m, y0);

return 0;

}
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Indiquer la valeur des variables i, j, k aux différents printf du programme.

#include <stdio.h>
void plus(int i,int j,int k)

{

= % ;

printf(" point 2 : i = &d, j = &d, k =
}
void fact(int j, int *k)
{

int i ;

for (i=1, *k =1 ; 1i<=j ; i++)

*k = *k * i ;

printf(" point 4 : i = 8d, j = &d, k =
}
void mult( int *i,int *j,int *k)
{

int 1 ;

for ( 1= l , *1 =0 ; 1<=*j ; 1l++)

i=*i + *k ;
prlntf( p01nt 6 : 1 =2%8d, j=1%8d, k

int =0 ;
O ‘for( 1 1 ; 1 <= *k ; 1++)
&' i+ *k ;
printf(" point 7 : i = &d, j
intf ("

3d, k

point 8 : i = %d, j

int main()

{

int i,j,k;

i=2;

j=5;

k = 10;

printf(" point 1 : i = %d, j = %d, k = 8d \n "

plus(i,j, k) ;

printf(" point 3 : i = 8d, j = %d, k = %d \n "
— fact(j,&k) ;

printf(" point 5 : i = 8d, j = %d, k = %d \n "

return 0;

}
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mult(&i,&j,&k) ;
ﬂ;;iprintf(" point 9 : i = %d, j = %d, k =%d \n "

%d \n ",i,3,k) ;
8d \n ",i,3,k) ; A)
%d \n ",*i,*j,*k) ;

=28d, k = 8d \n ", @ *j,*k);
%d \n ",*i,*j,*k) ;
fi,d0k)
fi,3.k)
’i’j’k) ;
i,J.k)
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