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La navigation 
Formes, structures et outils de navigation

dans un site Web

https://www.utc.fr/~bouchard/navigation/html/

https://www.utc.fr/~bouchard/navigation/html/
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Les formes de navigation

• Arborescente
à base de sommaires de plus en plus détaillés

• Hypertexte
ou hypermédia par extension aux autres médias, qui crée un réseau de 
renvois entre les divers documents

• Base de données
avec son jeu d’outils de recherche, principalement basés sur le texte

• Immersive
déplacement dans un espace tridimensionnel plus ou moins réaliste
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Les formes de navigation : 

une navigation hypertextuelle

• Being human, de Annie Abrahams, 
http://www.bram.org/indexifr.htm

Navigation hypertextuelle entre les différents projets
Biologiste et artiste multimédia, Annie Abrahams travaille depuis 1996 sur le web. Son principal projet pour le net, Being 
human/étant humain (débuté en 1997), traite de problématiques liées aux systèmes de communication et questionne les 
possibilités et les limites des échanges par ordinateur. 

http://www.bram.org/indexifr.htm
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Annie Abrahams, Ne me touchez pas (2003)
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Les formes de navigation : 

une navigation hypertextuelle

• Désordre, de Philippe de Jonckheere

• Navigation sans clic : www.dontclick.it
Capture vidéo : http://www.utc.fr/~bouchard/SI28/Dontclick-it.mp4

http://www.desordre.net/
http://www.dontclick.it/
http://www.utc.fr/~bouchard/SI28/Dontclick-it.mp4
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Les formes de navigation : 

une navigation hypertextuelle

Applications pour smartphone

• Enterre-moi, mon amour (2017)
http://enterremoimonamour.arte.tv/

http://enterremoimonamour.arte.tv/
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3 – Perspectives

Dans le téléphone d’une migrante syrienne
https://www.lemonde.fr/international/visuel/2015/12/18/dans-le-

telephone-d-une-migrante-syrienne_4834834_3210.html

https://www.lemonde.fr/international/visuel/2015/12/18/dans-le-telephone-d-une-migrante-syrienne_4834834_3210.html
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Enterre-moi, mon amour
http://enterremoimonamour.arte.tv/

http://enterremoimonamour.arte.tv/
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Enterre-moi, mon amour
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Les formes de navigation : 

une navigation hypertextuelle

Applications pour smartphone

• Enterre-moi, mon amour (2017)
http://enterremoimonamour.arte.tv/

• fred :-) (2019)
https://youtu.be/keYj7bJEwd0

http://enterremoimonamour.arte.tv/
https://youtu.be/keYj7bJEwd0
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Les formes de navigation : 

une navigation hypertextuelle
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• Bob’s Cube : https://web.archive.org/web/20080715140408/http://www.hostway.com/bobscube/

Capture vidéo : http://www.utc.fr/~bouchard/SI28/Bobscube.mp4

Les formes de navigation : 

une navigation immersive

https://web.archive.org/web/20080715140408/http://www.hostway.com/bobscube/
http://www.utc.fr/~bouchard/SI28/Bobscube.mp4
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• Jusqu’ici, de Vincent Morisset (2015) : http://a-way-to-go.com/ (vidéo 360)

• La salle Ovale de la BNF (métaphore de l’exploration sous-marine ) 
https://salleovale.bnf.fr/boussole/ (Célya, Manon)

• Dans tes yeux : https://expo.dmlainfo.fr/

• Galerie de projets 3D pour le Web avec le framework https://threejs.org/ (Maxence)

• CV de Bruno Simon : https://bruno-simon.com/

• Paper Planes : https://paperplanes.world/
http://www.utc.fr/~bouchard/SI28/Paper-Planes-World.mp4

Les formes de navigation : 

une navigation immersive

http://a-way-to-go.com/
https://salleovale.bnf.fr/boussole/
https://expo.dmlainfo.fr/
https://threejs.org/
https://bruno-simon.com/
https://paperplanes.world/
http://www.utc.fr/~bouchard/SI28/Paper-Planes-World.mp4
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Paper Planes
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• Réalité augmentée :
http://www.utc.fr/~bouchard/SI28/Augmented-Reality-Between-page-and-screen.mp4
https://orrevue.com/or1/poems.pdf (avec application orrevue)

superposition de la réalité et d'éléments (sons, images 2D, 3D, vidéos) calculés par un 
système informatique en temps réel

L’histoire de l’espace : https://home.cern/news/news/knowledge-sharing/download-big-bang-your-smartphone

• Réalité virtuelle : https://www.youtube.com/watch?v=D2-JvarJiqI
technologie informatique qui simule la présence physique d'un utilisateur dans un 
environnement artificiellement généré par des logiciels, environnement avec lequel 
l'utilisateur peut interagir 

• Réalité mixte :
technologie qui associe des contenus virtuels au monde réel, tels que des hologrammes. 
La réalité mixte utilise un casque ou des lunettes alors que la réalité augmentée est basée 
sur l'utilisation de tablettes ou smartphones.

Fragments : https://www.holoforge.io/project/fragments/
Holoforge : https://www.holoforge.io/

ITS-STORY : projet avec le Mémorial de l’internement et de la déportation de Compiègne : 
https://www.youtube.com/watch?v=yzvT8SExVj4

Les formes de navigation : 

une navigation immersive

http://www.utc.fr/~bouchard/SI28/Augmented-Reality-Between-page-and-screen.mp4
https://orrevue.com/or1/poems.pdf
https://home.cern/news/news/knowledge-sharing/download-big-bang-your-smartphone
https://www.youtube.com/watch?v=D2-JvarJiqI
https://www.holoforge.io/project/fragments/
https://www.holoforge.io/
https://www.youtube.com/watch?v=yzvT8SExVj4
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• Metatextes, de Tim Catinat, 
http://www.utc.fr/~bouchard/SI28/Metatextes.mp4
https://catinat.net/meta.php

Les formes de navigation : 

une navigation aléatoire

http://www.utc.fr/~bouchard/SI28/Metatextes.mp4
https://catinat.net/meta.php


21Métatextes
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• Take me to another useless website : https://theuselessweb.com/

• Because Recollection : rétrospective musicale du label Because Music 
(navigation aléatoire couplée à une interactivité de manipulation)
http://www.because-recollection.com

(autre site sur la musique : https://radiooooo.com/ / Eugénie)

Les formes de navigation : 

une navigation aléatoire

https://theuselessweb.com/
http://www.because-recollection.com/
https://radiooooo.com/
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Les formes de navigation

Conseils de webdesigners pour un site à but informationnel :

• Sans une structure fonctionnelle, votre site Web sera un 

échec même si le contenu est pertinent et bien rédigé.

• Règle des 3 clics : toute information doit être disponible en 

maximum trois clics de souris. Il vous faut donc hiérarchiser 

l’information selon une structure efficace pour minimiser la 

navigation.

Plusieurs types de structures peuvent coexister au sein d’un même 

site Web.
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La structure d’un site Web

Structure séquentielle

• narrations, lignes de temps, exposés nécessitant un ordre logique
Ex. : Temporary (2020) : Présentation : https://vimeo.com/466097461 / https://icids2020.bournemouth.ac.uk/exhibition/

How are you doing? (2022) : https://pudding.cool/2022/12/emotion-wheel/

• thèmes progressant du général au particulier

• sites d'apprentissage ou tutoriaux où le passage à une page suivante 
requiert des pré-requis exposés à la page précédente

https://vimeo.com/466097461
https://icids2020.bournemouth.ac.uk/exhibition/
https://pudding.cool/2022/12/emotion-wheel/
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• Temporalité biographique et spatialisation de l’information :

Jonathan Yuen (graphic designer):
Capture : http://www.utc.fr/~bouchard/SI28/Jonathan-Yuen-Graphic-Designer.mp4

Structure séquentielle : 
une navigation spatio-temporelle

http://www.utc.fr/~bouchard/SI28/Jonathan-Yuen-Graphic-Designer.mp4
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Site de Jonathan Yuen
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• Jeu sur le scrolling :

• Système solaire : http://joshworth.com/dev/pixelspace/pixelspace_solarsystem.html (scrolling horizontal)

• The Deep Sea : https://neal.fun/deep-sea/ (scrolling vertical)

• The Size of Space : https://neal.fun/size-of-space/

• 2018 - A Year In Review : https://2018.craftedbygc.com/#enter (zoom)

• The Witcher : https://witchernetflix.com/fr-fr

Structure séquentielle : 
une navigation spatio-temporelle

http://joshworth.com/dev/pixelspace/pixelspace_solarsystem.html
https://neal.fun/deep-sea/
https://neal.fun/size-of-space/
https://2018.craftedbygc.com/#enter
https://witchernetflix.com/fr-fr
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• Prise en compte de la temporalité de l’utilisateur

Days in a day, de Pierrick Calvez, 2000 : 
http://web.archive.org/web/20070120022956/http://www.daysinaday.com/

Capture vidéo : http://www.utc.fr/~bouchard/SI28/Days-in-a-day.mp4

Le positionnement sur la carte de la ville du personnage, Mr. Brown, dépend de « l’heure 
système » :  « Mr. Brown évolue en temps réel.[…] Il se déplace sur la carte toutes les cinq 
minutes. » 
=> prise en compte de la temporalité

Structure séquentielle : 
une navigation spatio-temporelle

http://web.archive.org/web/20070120022956/http://www.daysinaday.com/
http://www.utc.fr/~bouchard/SI28/Days-in-a-day.mp4
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Days in a Day
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Structure hiérarchisée (plus ou moins profonde)

La structure d’un site Web
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Structure hiérarchisée (plus ou moins profonde)

• les différents thèmes dépendent d'une seule et unique page : 

la page d'index ou page d'accueil

• utilisateurs familiarisés avec les diagrammes hiérarchisés

comme les organigrammes (métaphore facilement compréhensible) 

La structure d’un site Web
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Structure hiérarchisée (plus ou moins profonde)

nécessite un gros travail d'analyse préalable de votre contenu
(notions pré-requises, doublons d'information...)

➔ cette structure hiérarchisée ne sera efficace que si vous avez 
soigneusement organisé l'information disponible.
Capture vidéo : http://www.utc.fr/~bouchard/SI28/Relevare.mp4 (navigation hiérarchisée en Flash)
https://www.utc.fr/~bouchard/navigation/html/

La structure d’un site Web

http://www.utc.fr/~bouchard/SI28/Relevare.mp4
https://www.utc.fr/~bouchard/navigation/html/
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Site Relevare
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Structure en réseau

La structure d’un site Web
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Structure en réseau

• Associations d’idées et libre cours de la pensée

Chaque visiteur parcourra votre site de façon unique selon ses propres intérêts 

et sa propre démarche vers l’information sans avoir l’impression d’être dirigé.

• Structure qui exploite la pleine puissance des liens vers des informations à 

l’intérieur du site et vers des informations situées dans d’autres sites Web.

 

La structure d’un site Web
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Structure en réseau

• fonctionne bien pour des petits sites destinés à des utilisateurs 
hautement qualifiés en quête d’enrichissement ou de perfectionnement 
plutôt qu'à la compréhension basique d'un sujet.

• structure ardue à mettre en place et finalement peu pratique surtout pour 
les internautes novices dans le sujet traité (ils auront l’impression d’un site 
confus, difficilement exploitable). 

La structure d’un site Web
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Structure en évolution

Quelle que soit la structure que vous aurez adoptée, celle-ci sera 

sans doute en évolution.

La structure d’un site Web
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Structure en évolution

Si votre site connaît une croissance rapide et de nombreux 

développements, veiller à garder un équilibre entre les différents 

blocs d’informations.

L'objectif sera de maintenir :

• une hiérarchisation équilibrée qui aidera l'accès rapide à 

l'information

• et une compréhension intuitive de la façon dont les éléments 

sont organisés.

La structure d’un site Web
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Les outils de navigation

Outils permettant : 

• d’appréhender la structure du site

• de s’approprier le contenu

• Outils de parcours : 
carte, plan, indicateur de position, balisage, prévisualisation…

• Outils d’écriture : 
outils de réécriture de la structure en vue de son appropriation 
(annotation, ajout de contenus personnels, possibilité d’agencement 
des contenus…)
MyStickies: https://www.mystickies.com/ (post it pour pages web)

https://www.mystickies.com/
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Texte, Boutons, icônes…

• graphisme simple et à la symbolique intuitive :

être efficaces mais aussi rester discrets par rapport au contenu 

et au visuel proprement dit. 

• outils de navigation : contribuent à créer l’identité graphique du site.

• associer texte et image pour un bouton : le texte permet une 

meilleure compréhension, l’image un meilleur repérage, et renforce 

l’identité graphique.

Les outils de navigation
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Principes :

• être capable de revenir à tout moment vers la page d’accueil ou 
vers les principaux points de navigation ;

• si le sens du contenu global y invite, prévoir des possibilités de retour
à la page précédente ou d’avancement à la page suivante ;

• savoir à tout moment où l’on se trouve.

Les outils de navigation
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Il est possible de proposer plusieurs principes de navigation

• Guider l’utilisateur dans la navigation : 

un parcours par défaut est proposé par un auteur.
Cf. http://www.utc.fr/~bouchard/SI28/Relevare.mp4 (quicknav)

• Donner pleine liberté d’exploration au visiteur, p.e. par le biais de 

liens hypertextes : le lecteur doit se faire « auteur » de ce qu’il est 

en train de lire afin de donner un sens à son parcours.

Les outils de navigation

http://www.utc.fr/~bouchard/SI28/Relevare.mp4
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• Spatialisation de l’information
=> exploitation plus conviviale et plus efficace des univers de 
documents numériques grâce aux outils visuels que sont les cartes et 
les graphes.

• Réseaux, Territoires et Géographie de l'Information : 

http://linkfluence.com/

Le web comme espace documentaire structuré autour de domaines de connaissance

=> le web comme espace social structuré autour de communautés d’intérêts

« Spatialisation » de l’information : 
outils cartographiques

http://linkfluence.com/
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Jon Kleinberg (1999)
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https://www.cairn.info/revue-reseaux1-2008-1-page-229.htm

https://www.cairn.info/revue-reseaux1-2008-1-page-229.htm
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« Spatialisation » de l’information : 
outils cartographiques
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« Spatialisation » de l’information : 
outils cartographiques
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Projet Common Voice de Mozilla : https://voice.mozilla.org/fr/new

Vers une navigation entièrement vocale ?

https://voice.mozilla.org/fr/new


Une Odyssée du Web (2021)
https://a-web-odyssey.utc.fr/index.html

https://youtu.be/YX3n9eHUjn4?si=VZjmHFqsHOkTeTt_

https://a-web-odyssey.utc.fr/index.html
https://youtu.be/YX3n9eHUjn4?si=VZjmHFqsHOkTeTt_


Polyphème le Cyclope
webcam et surveillance 



Les Enfers
Dark Web, transparence et opacité



Circé
médias sociaux et harcèlement



Charybde et Scylla
ransomware et dilemme



Les bœufs d’Hélios
Conditions Générales d’Utilisation (CGU) et vigilance



Calypso
jeu vidéo en ligne (clicker) et circuit de la récompense 



Retour à Ithaque
mot de passe, captcha et identité



Retour à Ithaque
mot de passe, captcha et identité



Une Odyssée du Web



Voici les thèmes abordés dans les différents épisodes : 

• Lotophages : réseaux sociaux et addiction
• Polyphème : webcam et surveillance
• Circé : médias sociaux et harcèlement
• Les Enfers : Dark Web, transparence et opacité
• Sirènes : plateformes de streaming et 

environnement
• Charybde et Scylla : ransomware et dilemme
• Hélios : Conditions Générales d’Utilisation (CGU) et 

vigilance
• Calypso : jeu vidéo en ligne (clicker) et circuit de la 

récompense
• Retour à Ithaque : mot de passe, captcha et identité

Une Odyssée du Web



Une Odyssée du Web
l’équipe


