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Enjeux

• narratifs

• épistémologiques : interroger certaines notions (récit, texte, auteur…)

• socio-politiques

• économiques 

Épistémologie : 

dans le monde francophone : étude critique des sciences et de la connaissance scientifique
dans le monde anglo-saxon : étude de la connaissance en général

5 – Enjeux et perspectives



3

Perspectives

• Livres interactifs

• Bandes dessinées interactives

• Films interactifs

• Webdocumentaires interactifs

• Récits et médias sociaux

• Jeux narratifs sur smartphones

• Récits interactifs urbains

• Récits fondés sur un flux de données en temps réel

• Récits et réalité virtuelle

• Récits transmédias

5 – Enjeux et perspectives
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• Livre interactif ou « augmenté »
Ex : Alice au pays des merveilles : https://youtu.be/gew68Qj5kxw

Alice au pays des merveilles pour iPad (2010)

5 – Enjeux et perspectives

https://youtu.be/gew68Qj5kxw
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• Livre interactif ou « augmenté »
Ex : Alice au pays des merveilles : https://youtu.be/gew68Qj5kxw

5 – Enjeux et perspectives

Alice au pays des merveilles pour iPad (2010)

https://youtu.be/gew68Qj5kxw
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• Livre interactif ou « augmenté »
Ex : Dracula : https://youtu.be/mCEwokVaAVs

Dracula pour iPad (2010)

5 – Enjeux et perspectives

https://youtu.be/mCEwokVaAVs
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• Livre interactif ou « augmenté »
Ex : Le Horla : https://www.lapprimerie.com/portfolio/le-horla/

Le Horla, de Guy de Maupassant, par L’Apprimerie (2014)

5 – Enjeux et perspectives

https://www.lapprimerie.com/portfolio/le-horla/
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• Livre interactif ou « augmenté »

L’Homme Volcan (2013)

de Mathias Malzieu (pour iPad)

5 – Enjeux et perspectives



L’Homme Volcan, Mathias Malzieu (2013)

Application iOS
https://www.dailymotion.com/video/xn1338

5 – Enjeux et perspectives

https://www.dailymotion.com/video/xn1338
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•

Chronique(s) d’Abime (Via Fabula, 2016)

5 – Enjeux et perspectives

Livre interactif
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•

Livre interactif

Chronique(s) d’Abime (Via Fabula, 2016)
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•

Livre interactif

Ultra-personnalisation : 
le lecteur n’est pas invité à se décentrer de lui-même pour 
s’immerger dans une expérience imaginaire ; au contraire, 
c’est le récit qui se moule dans la sphère de son identité.
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• Dissonance cognitive

Faire des choix : source de dissonance cognitive ?

- faire un choix, c’est renoncer à un autre choix

- on est parfois contraint de faire des choix qu’on ne voudrait pas faire

« En psychologie sociale, la dissonance cognitive est la tension interne propre 

aux croyances, émotions et attitudes lorsque plusieurs d'entre elles entrent en 

contradiction l'une avec l'autre. 

Le terme désigne également la tension qu'une personne ressent lorsqu'un 

comportement entre en contradiction avec ses idées ou croyances. » 
https://fr.wikipedia.org/wiki/Dissonance_cognitive

Référence : Leon Festinger, A theory of cognitive dissonance, 1957. 

Festinger étudie les stratégies de réduction de la tension psychologique 

et le maintien de la cohérence personnelle, y compris les stratégies d'évitement 

des circonstances identifiées comme source de dissonance. 

5 – Enjeux et perspectives

https://fr.wikipedia.org/wiki/Dissonance_cognitive
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• Dissonance cognitive

5 – Enjeux

Le Renard et les Raisins (La Fontaine) : 

lorsque le renard tente d'attraper les 

raisins et qu'il échoue, il décide qu'il ne 

les voulait pas après tout.

=> un exemple de comportement pour 

réduire la dissonance cognitive

https://fr.wikipedia.org/wiki/Le_Renard_et_les_Raisins
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• Dissonance cognitive

Autre exemples de stratégies de réduction :

Minimiser le regret des choix irréversibles : 
les parieurs hippiques ont plus de confiance pour le cheval qu'ils ont choisi juste après avoir 
fait leur pari car leur choix est définitif.

Harmoniser son point de vue sur une personne avec son comportement à son égard : 
l’« effet Benjamin Franklin » fait référence au cas de cet homme d'État qui, après avoir accordé 
une faveur à un rival, en vient à éprouver de meilleurs sentiments envers lui. Il est en effet 
difficile d'aider quelqu'un que l'on déteste ou de haïr une personne que l'on apprécie.

Cet effet peut expliquer pourquoi les bourreaux déshumanisent leur victimes afin de réduire la 
dissonance cognitive (« je lui ai fait du mal, mais c'est parce qu’en réalité il le méritait »).

5 – Enjeux et perspectives
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• Bande dessinée

5 – Enjeux
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• Bande dessinée

5 – Enjeux
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• Bande dessinée interactive

Repenser les codes de la BD papier :

• BD-diaporama (progression de case en case)

• Scroll-comic : défilement horizontal ou vertical

5 – Enjeux et perspectives
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• Bande dessinée interactive (BD diaporama)

BD numérique, Balak (2009)
http://www.catsuka.com/interf/tmp/bdnumerik_by_balak.html

5 – Enjeux et perspectives

http://www.catsuka.com/interf/tmp/bdnumerik_by_balak.html
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• Bande dessinée interactive (BD diaporama)

BD numérique, Balak (2009)
http://www.catsuka.com/interf/tmp/bdnumerik_by_balak.html

5 – Enjeux et perspectives

http://www.catsuka.com/interf/tmp/bdnumerik_by_balak.html
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• Bande dessinée interactive (scroll-comic)

Le long voyage, de Boulet (2013) 
https://www.bouletcorp.com/notes/2013/08/01

5 – Enjeux et perspectives

https://www.bouletcorp.com/notes/2013/08/01
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• Bande dessinée interactive (scroll-comic)

Phallaina, Marietta Ren (2015)
http://phallaina.nouvelles-ecritures.francetv.fr/

5 – Enjeux et perspectives

http://phallaina.nouvelles-ecritures.francetv.fr/
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3 – Perspectives

Phallaina, Marietta Ren (2015)
http://phallaina.nouvelles-ecritures.francetv.fr/

http://phallaina.nouvelles-ecritures.francetv.fr/
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3 – Perspectives

Phallaina, Marietta Ren (2015)
http://phallaina.nouvelles-ecritures.francetv.fr/

http://phallaina.nouvelles-ecritures.francetv.fr/
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• Bande dessinée interactive (scroll-comic)

The Boat, Nam Le et Matt Huynch (2016)
http://www.sbs.com.au/theboat/

5 – Enjeux et perspectives

http://www.sbs.com.au/theboat/
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• Bande dessinée interactive (scroll-comic)

These memories won’t last, Stuart Campbell (2015)
http://memories.sutueatsflies.com/

5 – Enjeux et perspectives

http://memories.sutueatsflies.com/
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• Bande dessinée interactive

L’immeuble, Vidu et BatRaf (2017)
https://turbointeractive.fr/limmeuble/

5 – Enjeux et perspectives

https://turbointeractive.fr/limmeuble/
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• Bande dessinée interactive

Florence (2018) : http://annapurna.pictures/interactive/florence

Full Gameplay : https://youtu.be/qYU-7Y_vM9s

5 – Enjeux et perspectives

http://annapurna.pictures/interactive/florence
https://youtu.be/qYU-7Y_vM9s
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• Bande dessinée interactive

Gorogoa (2017) : https://youtu.be/xtZVVW17oCY

5 – Enjeux et perspectives

https://youtu.be/xtZVVW17oCY
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• Bande dessinée interactive

Les nouveaux visages de la bande dessinée grâce au numérique (2018)

La bande dessinée interactive (2018)

Anthony Rageul : http://www.anthonyrageul.net/

https://www.prisedetete.net / https://www.prisedetete.net/chapitre3-0.php

Mediaentity : http://www.mediaentity.net/ (BD-diaporama)

Protanopia : http://andrebergs.com/protanopia/

Bongcheon-Dong Ghost, de Horang (2011) : 
https://www.webtoons.com/en/thriller/chiller/bongcheon-dong-ghost-horang/viewer?title_no=536&episode_no=22 (Scroll-comic)

5 – Enjeux et perspectives

https://www.franceculture.fr/bd-bande-dessinee/les-nouveaux-visages-de-la-bande-dessinee-grace-au-numerique?fbclid=IwAR2KGaNece4LwbDFHPRrRXVG7hDg5puNcnLwK55kMIt5uY5YWC4pkKrzSRw
http://www.fiction-interactive.fr/la-bande-dessinee-interactive/
http://www.anthonyrageul.net/
https://www.prisedetete.net/
https://www.prisedetete.net/chapitre3-0.php
http://www.mediaentity.net/
http://andrebergs.com/protanopia/
https://www.webtoons.com/en/thriller/chiller/bongcheon-dong-ghost-horang/viewer?title_no=536&episode_no=22
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• Film interactif

• Incarne-t-on un personnage ou « soi-même » ?

• Quand on interagit, est-ce que cela a une influence sur l’histoire ?

• Est-ce que cela sert l’intérêt du récit ?

5 – Enjeux et perspectives
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• Film interactif

HBO Imagine (2008-2010)

5 – Enjeux et perspectives
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HBO Imagine

Film interactif
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HBO Imagine

Film interactif
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HBO Imagine

Film interactif
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HBO Imagine

Film interactif
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Film interactif

Late Shift (2015) : https://lateshift-movie.com/
http://store.steampowered.com/app/584980/agecheck

https://youtu.be/mlAHGJ_zhws

Kinoautomat (1967) : http://www.benhoguet.com/hall-of-fame/kinoautomat/

https://lateshift-movie.com/
http://store.steampowered.com/app/584980/agecheck
https://youtu.be/mlAHGJ_zhws
http://www.benhoguet.com/hall-of-fame/kinoautomat/
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Film interactif

Wei or Die (2015)

http://weiordie.simonbouisson.com/

http://weiordie.simonbouisson.com/
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Film interactif

Wei or Die (2015)
http://wei-or-die.nouvelles-ecritures.francetv.fr/

http://wei-or-die.nouvelles-ecritures.francetv.fr/
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Film interactif

République (2020)
https://republique-le-film.fr/fr/

https://republique-le-film.fr/fr/
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Film interactif

Possibilia (2017)
https://video.eko.com/v/D3iXb9/

https://video.eko.com/v/D3iXb9/


42

Film interactif

Sauve une vie (2017)
https://sauveunevie.be/

https://sauveunevie.be/
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Film interactif

Bandersnatch (Black Mirror) sur Netflix (2018)
https://youtu.be/d6-HaZ0zK6U

https://youtu.be/d6-HaZ0zK6U
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Film interactif

Bandersnatch (Black Mirror) sur Netflix (2018)
https://youtu.be/d6-HaZ0zK6U

https://youtu.be/d6-HaZ0zK6U
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Film interactif

Bandersnatch (Black Mirror) sur Netflix (2018)
https://youtu.be/d6-HaZ0zK6U

https://youtu.be/d6-HaZ0zK6U
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Film interactif

You vs Wild sur Netflix (2019)
https://youtu.be/CGWTqC1IreA

https://youtu.be/CGWTqC1IreA
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Film interactif

You vs Wild sur Netflix (2019)
https://youtu.be/CGWTqC1IreA

https://youtu.be/CGWTqC1IreA
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Film interactif

A DATE WITH MARKIPLIER (2017)
https://youtu.be/yyU_1JD2wuA

https://youtu.be/yyU_1JD2wuA
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A DATE WITH MARKIPLIER (2017)

https://date.withmarkiplier.com/

https://date.withmarkiplier.com/
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Film interactif

Aidez moi à choper Noémie, de Ludovik (2020)
https://youtu.be/v3ewiTIcLiQ

https://youtu.be/v3ewiTIcLiQ
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Film interactif

Aidez moi à choper Noémie, de Ludovik (2020)
https://youtu.be/v3ewiTIcLiQ

https://youtu.be/v3ewiTIcLiQ
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Film interactif

Tantale (2016)
http://tantale.nouvelles-ecritures.francetv.fr/

http://tantale.nouvelles-ecritures.francetv.fr/
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Film interactif

Five Minutes (2015)
Trailer : https://youtu.be/hJNf1i8FTNs

http://www.fiveminutes.gs/

https://youtu.be/hJNf1i8FTNs
http://www.fiveminutes.gs/
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Film interactif

Five Minutes (2015)
Trailer : https://youtu.be/hJNf1i8FTNs

http://www.fiveminutes.gs/

Le fait de dessiner des gestes à l’écran favorise-t-il l’immersion ? 

https://youtu.be/hJNf1i8FTNs
http://www.fiveminutes.gs/
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• Film interactif

Quel est le degré de liberté du spectateur-joueur ? 

Y a-t-il une perte de fluidité lorsque le temps du monde narratif doit s’arrêter jusqu’à ce qu’un choix soit fait ? 

Est-ce que l’apparition d’éléments de choix à l’écran affecte négativement l’immersion ? 

Finalement, en termes d’expérience, qu’apporte l’interactivité par rapport au visionnage d’un film ?

5 – Enjeux et perspectives
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• Entre film interactif et jeu informatique textuel (interactive fiction)

5 – Enjeux et perspectives

La Plume Noire 3 (2015)
Trailer : https://youtu.be/3C-mxqnKCzQ

https://youtu.be/3C-mxqnKCzQ
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• Entre film interactif et jeu vidéo

5 – Enjeux et perspectives

Beyond : Two Souls (2013)
Trailer : https://youtu.be/i8wZWgMth3k

https://youtu.be/i8wZWgMth3k
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Film interactif : expérience participative

Henry Jenkins : 

« culture participative » (2006)
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https://www.fun-mooc.fr/courses/course-

v1:ulg+108012+session01/courseware/6775809283474952971dcc0f8594d067/6165625d847c42fe825cd3b2e99a05f0/

https://www.fun-mooc.fr/courses/course-v1:ulg+108012+session01/courseware/6775809283474952971dcc0f8594d067/6165625d847c42fe825cd3b2e99a05f0/
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Film interactif : expérience participative

The Johnny Cash Project (2010)
http://www.thejohnnycashproject.com/

https://youtu.be/oKRB9Dwoumo

http://www.thejohnnycashproject.com/
https://youtu.be/oKRB9Dwoumo
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Star Wars Uncut (2013)
http://www.starwarsuncut.com/

Film interactif : expérience participative

http://www.starwarsuncut.com/
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Star Wars Uncut (2013)
https://youtu.be/7ezeYJUz-84

https://youtu.be/7ezeYJUz-84


63Star Wars Uncut (2013)

Film interactif : expérience participative



64Star Wars Uncut (2013)

Film interactif : expérience participative
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• Webdocumentaires interactifs

• interactivité de navigation

• question du point de vue

• pour les webdocs à base d’archives, tension entre Histoire et mémoire
• dans quelle mesure le webdoc peut-il être un dispositif de remémoration individuelle 

et collective ? 

• tension : permettre l’empathie historique et éviter l’anachronisme psychologique

5 – Enjeux et perspectives



66Le Monde : http://www.lemonde.fr/webdocumentaires/

Webdocumentaire interactif

http://www.lemonde.fr/webdocumentaires/
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Webdocumentaire interactif 17.10.61 (2012)
http://leblogdocumentaire.fr/webdoc-focus-1-regards-croises-sur-le-17-octobre-1961/

Webdocumentaire interactif

http://leblogdocumentaire.fr/webdoc-focus-1-regards-croises-sur-le-17-octobre-1961/
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Webdocumentaire interactif

17.10.61 (2012)
http://leblogdocumentaire.fr/webdoc-focus-1-regards-croises-sur-le-17-octobre-1961/

http://leblogdocumentaire.fr/webdoc-focus-1-regards-croises-sur-le-17-octobre-1961/
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Hors-jeu (2016)
https://horsjeu.football/

Documentaire interactif

https://horsjeu.football/
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Zero Impunity (2017)
https://zeroimpunity.com/

Documentaire interactif

https://zeroimpunity.com/
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Walled in Berlin (2020)
https://www.instagram.com/walledinberlin

Thriller historique sur le mur de Berlin  

Documentaire interactif

https://www.instagram.com/walledinberlin
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10 webdocumentaires au design créatif et interactif 
https://graphiste.com/blog/webdocumentaire-creatif-interactif

Documentaire interactif

https://graphiste.com/blog/webdocumentaire-creatif-interactif
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Ethics for Design 
http://www.ethicsfordesign.com/fr/regarder

Findeli : 4:20

Documentaire interactif

http://www.ethicsfordesign.com/fr/regarder
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• Récits sur réseaux sociaux

La création d’un contenu spécifiquement adapté à un réseau social suppose :

• une connaissance de la sociologie du réseau ;

• une prise en compte de sa temporalité propre ;

• une adoption de codes et d’usages.

Ex : snapchat : pour les très jeunes, 2/3 de filles, temporalité de 24h 
(joue avec l’instantané : les utilisateurs partent du principe que c’est réel)

5 – Enjeux et perspectives
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• Récits sur réseaux sociaux

Été (feuilleton BD sur Instagram, 2017)
https://youtu.be/_CTu1LvKIxA

http://www.benhoguet.com/lete-se-raconte-feuilleton-instagram/
Chaque jour, un épisode raconté en 9 cases

80.000 abonnés en deux mois pour un total de 4 millions de vues

5 – Enjeux et perspectives

https://youtu.be/_CTu1LvKIxA
http://www.benhoguet.com/lete-se-raconte-feuilleton-instagram/
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• Récits sur réseaux sociaux

Été (feuilleton BD sur Insta, 2017)
https://youtu.be/_CTu1LvKIxA

http://www.benhoguet.com/lete-se-raconte-
feuilleton-instagram/

Chaque jour, un épisode raconté en 9 cases
80.000 abonnés en deux mois

pour un total de 4 millions de vues

https://youtu.be/_CTu1LvKIxA
http://www.benhoguet.com/lete-se-raconte-feuilleton-instagram/
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• Récits sur réseaux sociaux

Léon Vivien (Facebook, 2013) : https://www.facebook.com/leon1914/

Profil d’un Poilu imaginaire dont le récit à base d’archives a réuni 

plus de 60 000 personnes en huit semaines d’expérience

5 – Enjeux et perspectives

https://www.facebook.com/leon1914/
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• Récits sur réseaux sociaux

Malfosse (Facebook, 2018-2019)
https://www.facebook.com/Malfosse1948/

5 – Enjeux et perspectives

https://www.facebook.com/Malfosse1948/
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• Récits sur réseaux sociaux

Star Wars: Rogue One (Facebook, chatbot, 2017)

5 – Enjeux et perspectives
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• Récits sur réseaux sociaux

Madeleine Project (Twitter, 2015 - auj.)
http://www.madeleineproject.fr/archives/saison1/

http://madeleineproject.fr/le-projet-4/

https://twitter.com/clarabdx

5 – Enjeux et perspectives

http://www.madeleineproject.fr/archives/saison1/
http://madeleineproject.fr/le-projet-4/
https://twitter.com/clarabdx
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• Récits sur réseaux sociaux

Eiffel 1812 (Twitter, 2019)
https://twitter.com/eiffel1812

https://youtu.be/8ID7KkerCZk

5 – Enjeux et perspectives

https://twitter.com/eiffel1812
https://youtu.be/8ID7KkerCZk
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• Récits sur réseaux sociaux

Sickhouse (Snapchat, 2016)
https://www.youtube.com/watch?v=ilzoDhmwg1w

5 – Enjeux et perspectives

https://www.youtube.com/watch?v=ilzoDhmwg1w
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• Récits sur réseaux sociaux

Sickhouse (Snapchat, 2016)
https://www.youtube.com/watch?v=ilzoDhmwg1w

3 – Perspectives

https://www.youtube.com/watch?v=ilzoDhmwg1w
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• Récits sur réseaux sociaux

Swipe Night (Tinder, 2021)
Trailer : https://youtu.be/STh9DodzTZQ

https://www.frandroid.com/android/applications/759898_swipe-night-la-serie-interactive-de-tinder-arrive-le-12-septembre/amp

5 – Enjeux et perspectives

https://youtu.be/STh9DodzTZQ
https://www.frandroid.com/android/applications/759898_swipe-night-la-serie-interactive-de-tinder-arrive-le-12-septembre/amp
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• Les jeux narratifs pour smartphone

5 – Enjeux et perspectives

Un genre hybride en quête de maturité : 

trouver un équilibre entre mécaniques de jeu et narration
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• Les jeux narratifs pour smartphone

5 – Enjeux et perspectives

reposent sur nos pratiques ordinaires avec un smartphone, p.e. la discussion instantanée 
(chat) et les notifications. 

Comment le support smartphone permet-il un nouveau genre de jeu entre réel et fiction, 
ou comment déplace-t-il ce jeu par rapport à d’autres supports de narration plus 
traditionnels ?
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• Les jeux narratifs (Chat Stories)

Mr Robot (2016)

5 – Enjeux et perspectives



89Somewhere (2017, avec Twine)

5 – Enjeux et perspectives

• Les jeux narratifs (Chat Stories)
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• Les jeux narratifs (Chat Stories)

Lifeline (2015)
https://youtu.be/LehoxwX3llo

5 – Enjeux et perspectives

https://youtu.be/LehoxwX3llo
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Lifeline (2015)

https://youtu.be/LehoxwX3llo

5 – Enjeux et perspectives

• Les jeux narratifs (Chat Stories)

https://youtu.be/LehoxwX3llo


92Lifeline (2015)
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94

Enterre-moi, mon amour (2017)
http://enterremoimonamour.arte.tv/

http://enterremoimonamour.arte.tv/
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3 – Perspectives

Dans le téléphone d’une migrante syrienne
https://www.lemonde.fr/international/visuel/2015/12/18/dans-le-

telephone-d-une-migrante-syrienne_4834834_3210.html

https://www.lemonde.fr/international/visuel/2015/12/18/dans-le-telephone-d-une-migrante-syrienne_4834834_3210.html


96Enterre-moi, mon amour
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Enterre-moi, mon amour
http://enterremoimonamour.arte.tv/

http://enterremoimonamour.arte.tv/
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• Les jeux narratifs fondés sur des 

notifications

Jeu sur la temporalité et le temps réel du 

lecteur avec l’intrusion des notifications

Impression d'une co-présence : 

la temporalité du personnage (et des 

événements) coïncide, via les notifications, 

avec la temporalité du lecteur

5 – Enjeux et perspectives
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• Les jeux narratifs fondés sur des 

notifications

Smartphone comme support de fiction

La smartfiction fonctionne parce que le 

support lui-même est un support de 

déréalisation : il construit une couche de 

fiction hors du monde réel.

5 – Enjeux et perspectives
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Julie Soullier, journaliste, autrice de l’article « Dans le téléphone d’une migrante syrienne »

Florent Maurin, co-scénariste et game designer d’Enterre-moi, mon amour
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La smartfiction : un dispositif empathique ?
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La smartfiction : un dispositif empathique ?

-this is Majd’s story, who is strongly characterized

-the stylized drawings also introduce distance

-empathy in fiction as "the impeded desire to help the character" (Lavocat) 

=> the main character (Nour) is not the one we embody

-the fate of the character ends up partly eluding the reader



106Chroniric (2018) : https://chroniric.com/

5 – Enjeux et perspectives

• Les jeux narratifs (Chat Stories)

https://chroniric.com/


107Chroniric (2018)

5 – Enjeux et perspectives

• Les jeux narratifs (Chat Stories)
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• Les jeux narratifs

Unmaze (2021)

https://unmaze.arte.tv/

5 – Enjeux et perspectives

https://unmaze.arte.tv/
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• Les jeux narratifs (Lost Phones)

A Normal Lost Phone (2017)
https://itunes.apple.com/fr/app/a-normal-lost-phone/id1181828672?mt=8

5 – Enjeux et perspectives

https://itunes.apple.com/fr/app/a-normal-lost-phone/id1181828672?mt=8
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• Les jeux narratifs

Ana the Game (2016)
https://youtu.be/99qNFElw-I0

5 – Enjeux et perspectives

https://youtu.be/99qNFElw-I0
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• Les jeux narratifs (jeux « du réel »), 

reposant sur un enjeu de société et s’appuyant sur des données réelles

Spent (2014)
http://playspent.org/

http://www.umdurham.org/spent.html - https://youtu.be/d7T5x6nOlWQ

5 – Enjeux et perspectives

http://playspent.org/
http://www.umdurham.org/spent.html
https://youtu.be/d7T5x6nOlWQ
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Spent (2014)
http://playspent.org/

http://www.umdurham.org/spent.html - https://youtu.be/d7T5x6nOlWQ

5 – Enjeux et perspectives

http://playspent.org/
http://www.umdurham.org/spent.html
https://youtu.be/d7T5x6nOlWQ
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• Les jeux narratifs (jeux « du réel »)

• Faire comprendre les mécaniques du réel à travers des mécaniques de jeu

• Trouver l’équilibre entre l’aspect ludique et la transmission d’informations

• Eviter les passages didactiques qui dénaturent l’expérience ludique

5 – Enjeux et perspectives
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• Récits interactifs urbains (locative narratives)

In Absentia, J.R. Carpenter (2008)

5 – Enjeux et perspectives
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• Récits interactifs urbains (locative narratives)

The Cartographer’s Confession, James Attlee (2017)

5 – Enjeux et perspectives
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• Récits interactifs urbains (expériences in situ)

Cinemacity (2013)
https://www.youtube.com/watch?v=yZ16ZgEvyaI

5 – Enjeux et perspectives

https://www.youtube.com/watch?v=yZ16ZgEvyaI
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• Récits reposant sur un flux de données en temps réel

Lucette, gare de Clichy (2017)
http://fchambef.fr/lucette/intro.php

5 – Enjeux et perspectives

http://fchambef.fr/lucette/intro.php
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• Récits reposant sur un flux de données en temps réel

Lucette, gare de Clichy (2017)
http://fchambef.fr/lucette/intro.php

5 – Enjeux et perspectives

http://fchambef.fr/lucette/intro.php
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• Récits reposant sur un flux de données en temps réel

Lucette, gare de Clichy (2017)
http://fchambef.fr/lucette/

http://www.utc.fr/~bouchard/ELO/Lucette.mp4

5 – Enjeux et perspectives

http://fchambef.fr/lucette/
http://www.utc.fr/~bouchard/ELO/Lucette.mp4
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• Récits reposant sur un flux de données en temps réel

5 – Enjeux et perspectives

Extrait d’article de Françoise Chambefort
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• Récits reposant sur un flux de données en temps réel

L’enchaînement causal est remplacé par la séquentialité d’événements réels
=> fait entrer la contingence de la vie dans le récit 

Ce type de récit est une pure expérience du temps, le temps d’un autre.

5 – Enjeux et perspectives
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• Les promesses de la réalité virtuelle

• suppression de la distance à un écran

• sentiment de présence dans la scène

• impact émotionnel démultiplié

• Principaux défis

• gérer les transformations induites par le sentiment de présence

• choisir entre une expérience contemplative ou interactive

• penser à l’importance du design sonore

5 – Enjeux et perspectives
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• Réalité virtuelle

Notes on blindness (2016)
https://youtu.be/W2eTgbyiY_0

5 – Enjeux et perspectives

https://youtu.be/W2eTgbyiY_0


124

• Réalité virtuelle : questions de scénarisation

• Est-ce que le spectateur doit forcément devenir un personnage, 

dans la mesure où il est au milieu de l’action ?

• Est-ce que le fait de prendre en compte tous les rythmes d’exploration, 

même les plus lents, rend la narration moins précise ?

• Jusqu’où la liberté du spectateur peut aller sans empiéter sur l’histoire ?

5 – Enjeux et perspectives
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Pearl (2016)
https://youtu.be/WqCH4DNQBUA

https://www.realite-virtuelle.com/pearl-oscars-film-vr/

5 – Enjeux et perspectives

https://youtu.be/WqCH4DNQBUA
https://www.realite-virtuelle.com/pearl-oscars-film-vr/
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• Réalité virtuelle

The Enemy (2017)
http://theenemyishere.org/

https://youtu.be/U07vGgRtU9Y

http://www.benhoguet.com/the-enemy-aller-vers-lautre-en-realite-virtuelle/

5 – Enjeux et perspectives

http://theenemyishere.org/
https://youtu.be/U07vGgRtU9Y
http://www.benhoguet.com/the-enemy-aller-vers-lautre-en-realite-virtuelle/
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• Réalité virtuelle

I, Philip (2016)
https://youtu.be/rwNVKDOniQU

https://www.dailymotion.com/video/x4h155u

5 – Enjeux et perspectives

https://youtu.be/rwNVKDOniQU
https://www.dailymotion.com/video/x4h155u
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• Réalité virtuelle

Quand je suis parti (2019)
https://blog.eva.gg/agence-vr-quand-je-suis-parti-social-impact

5 – Enjeux et perspectives

https://blog.eva.gg/agence-vr-quand-je-suis-parti-social-impact
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Un récit interactif empathique ? 

Empathie : capacité à comprendre ce que ressent autrui

=> on peut éprouver de l’empathie pour quelqu’un qui souffre sans pour autant 

éprouver soi-même cette souffrance

5 – Enjeux et perspectives
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5 – Enjeux et perspectives

Alice Lenay, Interface-à-face. 

Les visages de la rencontre à travers les écrans, 2020
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5 – Enjeux et perspectives

Alice Lenay, Interface-à-face. 

Les visages de la rencontre à travers les écrans, 2020



132

5 – Enjeux et perspectives
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Un même sujet, de multiples expériences utilisateurs

5 – Enjeux et perspectives

Le Journal d’une Migrante (2016)
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Un même sujet, de multiples expériences utilisateurs

Le Journal d’une Migrante (2016)

Enterre-moi, mon amour (2017)
http://enterremoimonamour.arte.tv/

https://youtu.be/miXo3oyOdV8

Two Billion Miles (2015)

http://twobillionmiles.com/

The Displaced (2016)
https://youtu.be/ecavbpCuvkI

MigraKick (2013)

Wou Ba'aden (2015) 
https://www.solidarites.org/fr/pays/liban/wou-baaden-

vivez-la-vie-dun-refugie-syrien-au-liban/

http://woubaaden.solidarites.org

Papers ,Please (2013)

https://youtu.be/_QP5X6fcukM
https://youtu.be/8XcyZ-ls9_Y

5 – Enjeux et perspectives

http://www.lemonde.fr/international/visuel/2015/12/18/dans-le-telephone-d-une-migrante-syrienne_4834834_3210.html
http://enterremoimonamour.arte.tv/
https://youtu.be/miXo3oyOdV8
http://twobillionmiles.com/
https://youtu.be/ecavbpCuvkI
https://www.solidarites.org/fr/pays/liban/wou-baaden-vivez-la-vie-dun-refugie-syrien-au-liban/
http://woubaaden.solidarites.org/
https://youtu.be/_QP5X6fcukM
https://youtu.be/8XcyZ-ls9_Y
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Un récit interactif immersif ? 

Laura Ermi et Frans Mäyrä (2005) distinguent 3 formes d’immersion : 

- immersion sensorielle (qui est liée à la dimension multimédia)

- immersion fondée sur le challenge

- immersion reposant sur l’imagination 
(correspond à « l’absorption dans le récit » ou à « l’identification à un personnage »)

« sensory immersion, challenge-based immersion and imaginative immersion »

5 – Enjeux et perspectives
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Un récit interactif immersif ? 

Gordon Calleja (2011) distingue :

- l’immersion par absorption 
l’utilisateur est absorbé par l’action qu’il réalise au point d’être projeté au sein de la fiction 

(puise dans le concept de flow, développé en psychologie par Csíkszentmicályi : désigne l’état mental 
d’un sujet lorsqu’il est entièrement absorbé par une activité et prend plaisir à son accomplissement)

- l’immersion par transport
le fait d’être ancré physiquement (par exemple, par le biais d’un avatar) dans un univers virtuel, que 
l’utilisateur peut dès lors explorer.

(on peut aussi avoir le sentiment d’explorer des espaces au sein d’un livre => faire la différence entre avoir 
l’impression d’être présent dans une scène et le fait que notre présence soit reconnue par le dispositif)

5 – Enjeux et perspectives
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• Narration transmédia 

« Une histoire transmédia se déploie au travers de multiples supports, avec chaque 
nouvel élément apportant une contribution caractéristique et précieuse à l’ensemble »
“A transmedia story unfolds across multiple media platforms, with each new element making a 
distinctive and valuable contribution to the whole.”
Henry Jenkins, Convergence Culture: Where Old and New Media Collide, 2006

« Quand les œuvres deviennent des mondes », de David Peyron 
https://www.cairn.info/revue-reseaux1-2008-2-page-335.htm

5 – Enjeux et perspectives

https://www.cairn.info/revue-reseaux1-2008-2-page-335.htm


Narration transmédia (transmedia storytelling) : 

concevoir un contenu avec plusieurs fils narratifs imbriqués. 

5 – Enjeux et perspectives



139

• Narration transmédia 
pensée globale d'une narration explosée entre la scène, la vidéo, la BD, etc.

http://www.transmedialab.org/the-blog/case-study/decryptage-dun-classique-du-transmedia-enter-the-matrix/

5 – Enjeux et perspectives

http://www.transmedialab.org/the-blog/case-study/decryptage-dun-classique-du-transmedia-enter-the-matrix/
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3 caractéristiques des récits transmédiatiques

• la multiplication des supports médiatiques ; 

• la création de mondes diégétiques riches et complexes ; 

• la participation des publics, appelés à partager leurs découvertes 
et leurs créations avec les autres.

5 – Enjeux et perspectives
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5 – Enjeux et perspectives

•« Le transmédia : un dépassement du médium ? » de Karleen Groupierre : http://appareil.revues.org/2403

http://appareil.revues.org/2403
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•« Le transmédia : un dépassement du médium ? » de Karleen Groupierre : http://appareil.revues.org/2403

http://appareil.revues.org/2403


Ouverture…

Selon Paul Ricoeur, un processus temporel n’est significatif que dans la 

mesure où il est récit : 

« Le temps devient temps humain dans la mesure où il est articulé de 

manière narrative ; en retour le récit est significatif dans la mesure où il 

dessine les traits de l’expérience temporelle » (Temps et récit, 1985).

Le récit est un modèle qui nous aide à nous comprendre nous-mêmes, 

et à penser notre propre évolution dans le temps sous le signe d’une 

intrigue. 

=> Construire notre « identité narrative »
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Ouverture…

Paul Ricoeur : 

« De nouvelles formes narratives, que nous ne savons pas encore 

nommer, sont déjà en train de naître, qui attesteront que la fonction 

narrative peut se métamorphoser, mais non pas mourir. » 
(Temps et récit, 1985)

Temps et récit :
De nouveaux modes de travail et d’organisation de la société 

(mobilité, réseau, collaboration), un nouveau rapport à la temporalité 

(accélération du temps, immédiateté, mode de vie événementiel) et un 

nouveau milieu (crise écologique, IA) sont-ils susceptibles d’entraîner 

d’autres formes de récits ?
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Ouverture…

Le sujet numérique : 

d’une « identité narrative » à une « identité poétique » ?
http://europia.org/RIHM/V18N1.htm

Les outils d’expression de notre identité en milieu numérique semblent favoriser, non la mise en avant 
d’une trajectoire unitaire, mais la récollection d’instants et de fragments. Les manières de figurer notre 
vie sur les réseaux sociaux, par exemple, échappent à la linéarité du CV pour se livrer sous forme de 
billets (« statuts » Facebook) soulignant la multiplicité du soi sous ses visages variés et ses moments 
mémorables. 

Le sujet s’actualise à chaque fois par et dans l’instant qu’il est en train de vivre : mosaïque de photos, 
recueil de haïkus, où « je » devient la somme bigarrée de ses instantanés. 

Un modèle poétique du soi coexisterait avec le modèle narratif – où le sujet se lirait moins comme une 
histoire, que comme un regard qui émerge d’une pluralité d’espaces sensoriels, de moments, 
d’impressions fugaces, rassemblés après-coup en recueil. Il se dirait moins comme une progression 
temporelle, que comme l’espace d’un paysage, dont les sons, images et pensées se répondent 
accidentellement pour dessiner une ambiance. 
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http://europia.org/RIHM/V18N1.htm

