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5 — Enjeux et perspectives

narratifs

épistemologiques : interroger certaines notions (récit, texte, auteur...)
socio-politiques

économiques

Epistémologie :
dans le monde francophone : étude critique des sciences et de la connaissance scientifique

dans le monde anglo-saxon : étude de la connaissance en général
2



5 — Enjeux et perspectives

Livres interactifs

Bandes dessinées interactives

Films interactifs

Webdocumentaires interactifs

Récits et médias sociaux

Jeux narratifs sur smartphones

Récits interactifs urbains

Récits fondés sur un flux de données en temps réel
Récits et réalité virtuelle

Récits transmédias



5 — Enjeux et perspectives

Livre interactif ou « augmenté »
EX : Alice au pays des merveilles : https://youtu.be/gew68Qi5kxw

Alice au pays des merveilles pour iPad (2010) 4


https://youtu.be/gew68Qj5kxw
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Livre interactif ou « augmenté »
EX : Alice au pays des merveilles : https://youtu.be/gew680Qj5kxw

Alice au pays des merveilles pour iPad (2010) 0


https://youtu.be/gew68Qj5kxw

5 — Enjeux et perspectives

Livre interactif ou « augmenté »
EX : Dracula : https://youtu.be/mCEwokVaAVs
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Dracula pour iPad (2010)


https://youtu.be/mCEwokVaAVs

5 — Enjeux et perspectives

Livre interactif ou « augmenté »
Ex : Le Horla : https://www.lapprimerie.com/portfolio/le-horla/
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Le Horla, de Guy de Maupassant, par L’Apprimerie (2014) ’
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https://www.lapprimerie.com/portfolio/le-horla/

5 — Enjeux et perspectives

Livre interactif ou « augmenté » Mathias Malzieu

L’Homme Volcan (2013)
de Mathias Malzieu (pour iPad)

Volcan®

Frédéric Perrin - Dionysos
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Mathias Malzieu
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L’Homme Volcan, Mathias Malzieu (2013)
Application iOS

https://www.dailymotion.com/video/xn1338
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https://www.dailymotion.com/video/xn1338

Livre interactif

IMAGINEZ LSEZ
UNE HISTGIRE QUi CHANGE QUELLE HISTBIRE(S) 1 HISTOIRE
EN FONCTIGN DE VBUS LIREZ-VBUS? 100 FINS

e

Chronigue(s) dAbime (Via Fabula, 2016)




Livre interactif

Vous est-il déja arrivé d'espérer pouvoir changer le déroulement ou la fin d'un roman ? C'est désormais
chose possible, grace a I'inventivité d'une start-up toulousaine.

Via Fabula a en effet lancé, le 7 avril 2016, le premier livre numérique pour tablettes et smartphones qui
s'adapte a la personnalité et a I'environnement de son lecteur.

Six histoires, neuf fins alternatives et 144 chemins de lecture

Chronigue(s) d’Abime est une nouvelle, ambiance thriller, mettant en scéne un jeune étudiant en médecine
aux prises avec une découverte qui va changer sa vie. Une histoire totalement dynamigue : s'appuyant sur
des algorithmes de personnalisation et de contextualisation, cette application guide le lecteur a travers les
144 chemins de lecture possibles. Au total, il existe six histoires et neuf fins alternatives.

Un dédale littéraire qui s'adapte en effet a votre environnement et votre humeur. Ainsi, grace a la
géolocalisation, I'application installera lintrigue dans la ville ou vous é&tes, a 'heure de votre lecture... et
ajustera méme I'ambiance de I'histoire selon les conditions météos réelles du moment !

De la méme maniére, votre profil social (sexe, situation amoureuse...) influencera le récit : selon les chemins
de lecture empruntés, vous pourriez méme retrouver vos noms et prénoms dans l'histoire.

Chronique(s) dAbime (Via Fabula, 2016) "



Livre interactif

Vous est-il déja arrivé d'espérer pouvoir changer le déroulement ou la fin d'un roman ? C'est désormais
chose possible, grace a linventivité d'une start-up toulousaine.

Via Fabula a en effet lancé, le 7 avril 2016, le premier livre numérique pour tablettes et smartphones qui
s'adapte a la personnalité et a I'environnement de son lecteur.

Six histoires, neuf fins alternatives et 144 chemins de lecture

Chronigue(s) d’Abime est une nouvelle, ambiance thriller, mettant en scéne un jeune étudiant en médecine
aux prises avec une découverte qui va changer sa vie. Une histoire totalement dynamique : s'appuyant sur
des algorithmes de personnalisation et de contextualisation, cette application guide le lecteur a travers les
144 chemins de lecture possibles. Au total, il existe six histoires et neuf fins alternatives.

Un dédale littéraire qui s'adapte en effet a votre environnement et votre humeur. Ainsi, grace a la
geolocalisation, I'application installera l'intrigue dans la ville ol vous étes, a I'heure de votre lecture... et
ajustera méme l'ambiance de I'histoire selon les conditions météos réelles du moment !

Ultra-personnalisation :
le lecteur n’est pas invité a se décentrer de lui-méme pour
s'immerger dans une expéerience imaginaire ; au contraire,

c'est le récit qui se moule dans la sphere de son identiteé.
12
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Dissonance cognitive

Faire des choix : source de dissonance cognitive ?
- faire un choix, c’est renoncer a un autre choix
- on est parfois contraint de faire des choix qu‘on ne voudrait pas faire

« En psychologie sociale, la dissonance cognitive est la tension interne propre
aux croyances, émotions et attitudes lorsque plusieurs d'entre elles entrent en
contradiction l'une avec l'autre.

Le terme désigne également la tension qu'une personne ressent lorsqu'un

comportement entre en contradiction avec ses idées ou croyances. »
https://fr.wikipedia.org/wiki/Dissonance cognitive

Référence : Leon Festinger, A theory of cognitive dissonance, 1957.

Festinger étudie les stratégies de réduction de la tension psychologique

et le maintien de la cohérence personnelle, y compris les stratégies d'évitement
des circonstances identifiees comme source de dissonance. 13


https://fr.wikipedia.org/wiki/Dissonance_cognitive

5 — Enjeux

Dissonance cognitive

Le Renard et les Raisins (La Fontaine) :

lorsque le renard tente d'attraper les
raisins et qu'il échoue, il décide qu'il ne
les voulait pas apres tout.

=> un exemple de comportement pour
réduire la dissonance cognitive

LE RENARD ET LES RAISINS

Certain renarcl gascon, cl,autres disent norman(l,
mourant presque (le faim, vit en lmut (l’une treine
cles raisins miirs apparemment,
et couverts cl’une peau vermeille.
Le gzi.lant en eﬁt fait volontiers un repas;
~ mais comme il n,y pouvait atteindre :
— Ils sont trop verts, (lit-il, et bons pour des soujats. :

Fif-il pas mieux que de se Plainclre?



https://fr.wikipedia.org/wiki/Le_Renard_et_les_Raisins

5 — Enjeux et perspectives

Dissonance cognitive

Autre exemples de stratégies de réduction :

Minimiser le regret des choix irréversibles :
les parieurs hippiques ont plus de confiance pour le cheval qu'ils ont choisi juste apres avoir
fait leur pari car leur choix est définitif.

Harmoniser son point de vue sur une personne avec son comportement a son egard :

'« effet Benjamin Franklin » fait référence au cas de cet homme d'Etat qui, apres avoir accordé
une faveur a un rival, en vient a éprouver de meilleurs sentiments envers lui. Il est en effet
difficile d'aider quelqu'un que I'on déteste ou de hair une personne que I'on apprécie.

Cet effet peut expliquer pourquoi les bourreaux déshumanisent leur victimes afin de réduire la
dissonance cognitive (« je lui ai fait du mal, mais c'est parce qu’en réalité il le méritait »).

15



5 — Enjeux

Bande dessinée

MARCANTOINE MATHIEU

Julius Corentin Acquefacques, prisonnier des réves
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TREMBLEZ, MALFRATS, Voici

5 — Enjeux

VERITABLE SUPER-HEROS
DE BANDE DESSINEE
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Bande dessinée

LAISSE Cette Veuve et SINON QUOI, MAIS QU'EST-CE
LUoRPHeLIN TRANGUILLES, L‘EJN:_ASNE ] QUE... 7 e
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MERCI LA MAGIE DE LA BD !
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5 — Enjeux et perspectives

Bande dessinée interactive

Repenser les codes de la BD papier :
« BD-diaporama (progression de case en case)
« Scroll-comic : défilement horizontal ou vertical

THE RIGHT NUMBER

It's a pattern
buried in the
web of simple
actions we
perform every
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Bande dessinée interactive (BD diaporama)

Lk &P eST (M DE A
SOGESTON DE (ANTENRMA-
UTE TANS (ESPACE !

// Y

BD numérique, Balak (2009) *

http://www.catsuka.com/interf/tmp/bdnumerik by balak.html



http://www.catsuka.com/interf/tmp/bdnumerik_by_balak.html

5 — Enjeux et perspectives

Bande dessinée interactive (BD diaporama)

BD numérique, Balak (2009)

http://www.catsuka.com/interf/tmp/bdnumerik by balak.html



http://www.catsuka.com/interf/tmp/bdnumerik_by_balak.html

5 — Enjeux et perspectlves

Bande dessinée interactive (scroll-comic)

Serieux, comment
ils font ca?

Le long voyage, de Boulet (2013) *
https://www.bouletcorp.com/notes/2013/08/01

21



https://www.bouletcorp.com/notes/2013/08/01

5 — Enjeux et perspectives

Bande dessinée interactive (scroll-comic)

LA PREMIERE BANDE DEFILEE
ﬁ PHALLA| NA | UNE APPLICATION & UNE FRESQUE PHYSIQUE

Les habitants de 'lle accueillent ce peuple venu des abysses a bras ouverts, et avec lui, une petite lu

Phallaina, Marietta Ren (2015) )¢
http://phallaina.nouvelles-ecritures.francetv.fr/

22


http://phallaina.nouvelles-ecritures.francetv.fr/

Phallaina, Marietta Ren (2015)
http://phallaina.nouvelles-ecritures.francetv.fr/



http://phallaina.nouvelles-ecritures.francetv.fr/

Je ne flotte pas non plus.

Phallaina, Marietta Ren (2015)
http://phallaina.nouvelles-ecritures.francetv.fr/

24


http://phallaina.nouvelles-ecritures.francetv.fr/

5 — Enjeux et perspectives

Bande dessinée interactive (scroll-comic)

/ /

The Boat, Nam Le et Matt Huynch (2016) ¢
http://www.sbs.com.au/theboat/

¥ Ny & / ¢ / / // / 0

25


http://www.sbs.com.au/theboat/

5 — Enjeux et perspectives

Bande dessinée interactive (scroll-comic)

These memories won'’t last, Stuart Campbell (2015) i‘(
http://memories.sutueatsflies.com/



http://memories.sutueatsflies.com/

5 — Enjeux et perspectives

Bande dessinée interactive

L’immeuble, Vidu et BatRaf (2017) *
https://turbointeractive.fr/limmeuble/

27



https://turbointeractive.fr/limmeuble/

5 — Enjeux et perspectives

Bande dessinée interactive

Florence (2018) : http://annapurna.pictures/interactive/florence *
Full Gameplay : https://youtu.be/gYU-7Y vM9s



http://annapurna.pictures/interactive/florence
https://youtu.be/qYU-7Y_vM9s

29


https://youtu.be/xtZVVW17oCY

5 — Enjeux et perspectives

Bande dessinée interactive

Les nouveaux visages de la bande dessinée grace au numérique (2018)
La bande dessinée interactive (2018)

Anthony Rageul : http://www.anthonyrageul.net/
https://www.prisedetete.net / https://www.prisedetete.net/chapitre3-0.php

Mediaentity : hitp://www.mediaentity.net/ (BD-diaporama)
Protanopia : http://andrebergs.com/protanopia/

Bongcheon-Dong Ghost, de Horang (2011) :

https://www.webtoons.com/en/thriller/chiller/bongcheon-dong-ghost-horang/viewer?title_no=536&episode_no=22 (Scroll-comic)

I was dragging myself home exhausted after
a tiring night—study sessions at school.

\\
7258
¢ - E s
— —— s =
- But there was no one on the street,
which I thought was strange.

e I usually see a lot of people even at night

— since my apartment complex is pretty big.



https://www.franceculture.fr/bd-bande-dessinee/les-nouveaux-visages-de-la-bande-dessinee-grace-au-numerique?fbclid=IwAR2KGaNece4LwbDFHPRrRXVG7hDg5puNcnLwK55kMIt5uY5YWC4pkKrzSRw
http://www.fiction-interactive.fr/la-bande-dessinee-interactive/
http://www.anthonyrageul.net/
https://www.prisedetete.net/
https://www.prisedetete.net/chapitre3-0.php
http://www.mediaentity.net/
http://andrebergs.com/protanopia/
https://www.webtoons.com/en/thriller/chiller/bongcheon-dong-ghost-horang/viewer?title_no=536&episode_no=22

5 — Enjeux et perspectives

Film interactif

Incarne-t-on un personnage ou « soi-méme » ?
Quand on interagit, est-ce que cela a une influence sur I'histoire ?
Est-ce que cela sert l'intérét du récit ?

" MLERVERS " ALERVERS
LSOV LA PETTEFLLE
! d MG |

JEAN-BAPTISTE LAFARGE

NOEMIE MERLANT N il 1“ iy
LYNA KHOUDRI g

2168618 vews - Feb 15,2020
°
127M subscrivers

@ ||||||
b

'REPUBLIQUE

UN FILM INTERACTIF DE SIMON BOUISSON ECRIT AVEC OLIVIER DEMANGEL

BLACK WIRROR
BANDERSNATCH
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Film interactif

HBO Imagine (2008-2010)

32






Film interactif

HBO Imagine

34



Film interactif

HBO Imagine




Film interactif
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HBO Imagine




N\l Film interactif
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Late Shift (2015) :

Kinoautomat (1967) :


https://lateshift-movie.com/
http://store.steampowered.com/app/584980/agecheck
https://youtu.be/mlAHGJ_zhws
http://www.benhoguet.com/hall-of-fame/kinoautomat/

\'g- Film interactif

WEEDIE 1O REALTIMELINE

mas a2 whr nhas oot oxh1s osh4al
o o == = =1
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Wei or Die (2015)
http://weiordie.simonbouisson.com/


http://weiordie.simonbouisson.com/

Film interactif

14h25

Wel or Die (2015)

http://wel-or-die.nouvelles-ecritures.francetv.fr/


http://wei-or-die.nouvelles-ecritures.francetv.fr/

NOEMIE MERLANT
LYNA KHOUDRI
JEAN-BAPTISTE LAFARGE

REPUBLIQUE

UN FILM INTERACTIF DE SIMON BOUISSON ECRIT AVEC OLIVIER DEMANGEL

République (2020)
https://republigue-le-film.fr/fr/


https://republique-le-film.fr/fr/

Y Film interactif
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Possibilia (2017)

s://video.eko.com/v/ID3iXb9/



https://video.eko.com/v/D3iXb9/

Y Film interactif

SOKTIE DE

ROUTE

COMMENCER L'EXPERIENCE
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INITIATIVE DE e GARE  ZONE

N PROJET ¢ LIEGE 4 CHL Province Interreg |
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Sauve une vie (2017)

https://sauveunevie.be/



https://sauveunevie.be/

ik Film interactif

BLACK JAIRROR
 BANDERSNATIH

Bandersnatch (Black Mirror) sur Netflix (2018)
https://youtu.be/d6-HaZ0zK6U



https://youtu.be/d6-HaZ0zK6U

Film interactif
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Bandersnatch (Black Mirror) sur Netflix (2018)
https://youtu.be/d6-HaZ0zK6U 44



https://youtu.be/d6-HaZ0zK6U

Film interactif
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@ C) i{))  Black Mirror: Bandersnatch

Bandersnatch (Black Mirror) sur Netflix (2018)
https://youtu.be/d6-HaZ0zK6U 45



https://youtu.be/d6-HaZ0zK6U

Film interactif

You vs Wild sur Netflix (2019)
https://youtu.be/CGWTqCllreA



https://youtu.be/CGWTqC1IreA

Film interactif

You vs Wild sur Netflix (2019)
https://youtu.be/CGWTQqC1lreA a7



https://youtu.be/CGWTqC1IreA

= EYouTube™ Search

Film interactif

ATTACK
e Unlisted

4,852,465 views * Feb 14,2017 iy 58K &) 183 & SHARE =, SAVE

Matha® A DATE WITH MARKIPLIER (2017) JOIN
https://youtu.be/yyU 1JD2wuA -

=



https://youtu.be/yyU_1JD2wuA

Your walkthrough

| Shining Light - ending #7 ‘
Attack {__ Alien abduction ‘

Road
Shining Light

Don't Pay

Attack
Dont Attack

+with Markiplier

Pay
Dorit Pay

Freedoml
Romance Right - ending #3

Leave Vanila

Romance
Horror
Horor Don't biink
Don't nove
Relax

Horror

Freedomi Don't move - ending #?

Don't move

A DATE WITH MARKIPLIER (2017)
https://date.withmarkiplier.com/



https://date.withmarkiplier.com/

= EYouTube™

Film interactif

" ALERVERS " ALERVERS
LSO, APETEALE ..

s [

Aidez-moi a choper Noémie (VIDEO INTERACTIVE)

2,168,618 views - Feb 15,2020 e 94K @l 1K ~» SHARE =4 SAVE ses

D e Aidez moi & choper Noémie, de Ludovik (2020)
https://youtu.be/v3ewiTIcLli 20



https://youtu.be/v3ewiTIcLiQ

= B3 YouTube™ Search Q
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~ ALLERVERS

LES VOYOUS LAPETITE FILLE -

Tech & Co 7 months ago

Si jamais ggn se pose la question:

-l y a en tout 19 vidéos

-l y a & fins possibles

-Ludovik meurt & fois

-0n peut donc gagner deux fois (dont une ol on a failli passer & coté d'un plan a 3)
-Lionel Laget joue trés bien le taré (ga fait carrément flipper)

Voila c'est tout, et oui j'ai fait un arbre de possibilités pour tout compter (chacun ses délires)
Show less

e 653 §1 REPLY

= View 12 replies

Aidez-moi a choper Noémie (VIDEO INTERACTIVE)

2,168,618 views - Feb 15, 2020 il 99K @ 1K ~» SHARE =4 SAVE

@ oo Aidez moi a choper Noemie, de Ludovik (2020)
https://youtu.be/v3ewiTICLiQ ot



https://youtu.be/v3ewiTIcLiQ

Film interactif
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COMMENC

Tantale (2016)

://[tantale.nouvelles-ecritures.francetv.fr/


http://tantale.nouvelles-ecritures.francetv.fr/

Film interactif

Five Minutes (2015)

Trailer : https://youtu.be/nJNf1i8FTNSs
http://www.fiveminutes.qgs/



https://youtu.be/hJNf1i8FTNs
http://www.fiveminutes.gs/

Film interactif

Le fait de dessiner des gestes a I'écran favorise-t-il 'immersion ?

Five Minutes (2015)

Trailer : https://youtu.be/nJNf1i8FTNSs
http://www.fiveminutes.qgs/



https://youtu.be/hJNf1i8FTNs
http://www.fiveminutes.gs/

5 — Enjeux et perspectives

Film interactif

Quel est le degré de liberté du spectateur-joueur ?

Y a-t-il une perte de fluidité lorsque le temps du monde narratif doit s’arréter jusqu’a ce qu’un choix soit fait ?

Est-ce que 'apparition d’éléments de choix a I'écran affecte négativement I'immersion ?
Finalement, en termes d’expérience, qu’apporte I'interactivité par rapport au visionnage d’un film ?

" MLERVERS " ALERVERS
LSOV LA PETTEFLLE
! F d MG |

NOEMIE MERLANT N il 1“
LYNA KHOUDRI g

JEAN-BAPTISTE LAFARGE

BLACK WIRROR
BANDERSNATCH

UN FILM INTERACTIF DE SIMON BOUISSON ECRIT AVEC OLIVIER DEMANGEL
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Entre film interactif et jeu informatique textuel (interactive fiction)
(L .IEL
AL

: L‘D‘E‘E&L ﬁ_‘@. [li’{:lm{lﬁ

La Plume Noire 3 (2015)

Trailer : https://youtu.be/3C-mxgnKCzO

56


https://youtu.be/3C-mxqnKCzQ

5 — Enjeux et perspectives

Entre film interactif et jeu vidéo

Beyond : Two Souls (2013)
Trailer : https://youtu.be/i8wZWgMth3k

57


https://youtu.be/i8wZWgMth3k

Film interactif : expérience participative

Henry Jenkins :
« culture participative » (2006)

Henry Jenkins

58



ulg Introduction a la culture vidéoludique - session 1 Q Rechercher un cours

Module 2 : Etre dans le jeu :
avatar, immersion et corps
virtuel

Module 3 : Le jeu vidéo
amateur

Module 4 : Détournement
du jeu vidéo
4.1 - Introduction : qu'est-ce que
détourner un jeu vidéo ?

4.2 - Un peu de théorie : du jeu au
détournement

4.3 - Le let's play

4.4 - Le machinima

4.5 - Le modding

4.6 - Twitch Plays Pokémon

4.7 - Jeu et espaces
d'appropriation : Interview de
Maude Bonenfant

Quiz 4 - Bilan du module
Quiz Echéance le juin 30, 2019 at 10:00
uTC =

Module 5 : Jeux vidéo et
autres meédias

Module 6 : La presse de jeu
vidéo

DETOURNEMENT ou

INTRODUCTION A LA CULTURE VIDEOLUDIQUE 4

&

9 Depuis les débuts de leur histoire, les jeux vidéo sont utilisés par les joueurs, non seulement pour jouer, mais aussi

pour créer : créer des vidéos a partir denregistrements de sessions de jeu (let’s play, speedrun, machinima), créer des
jeux en modifiant les régles de titres préexistants (modding), ou encore créer des histoires inédites inspirées d'univers
vidéoludiques (fanfictions). Du jeu au détournement, il n'y a en somme qu'un pas, que les joueurs n'hésitent pas a
franchir.

Le présent module s'intéressera donc a toutes ces pratiques créatives qui utilisent le jeu vidéo comme matériau ou
comme matrice pour produire des oeuvres dérivées - du let’s play au modding, en passant par les machinimas ou Twitch
Plays Pokémon. Vous en apprendrez plus sur leur histoire, sur leur réle dans I'évolution des cultures ludiques et sur

I'esthétique bien particuliere (proche de la parodie, du collage ou du pastiche) des oeuvres ainsi produites par les joueurs.

https://www.fun-mooc.fr/courses/course-
v1:ulg+108012+session01/courseware/6775809283474952971dcc0f8594d067/6165625d847c42fe825cd3b2e99a05f0/

INTRODUCTION : QU'EST-CE QUE DETOURNER UN JEU VIDEO ?

Détournement =

« le réemplol dans une
nouvelle unité d’éléments
artistiques préexistants »

Debord Guy (1959), dir.,
« Le détournement comme
négation et comme préfude »

lntemmonale situationniste

1958-196%,n° 3,p. 11



https://www.fun-mooc.fr/courses/course-v1:ulg+108012+session01/courseware/6775809283474952971dcc0f8594d067/6165625d847c42fe825cd3b2e99a05f0/

Film interactif : expérience participative

THE JOHNNY CASH PROJECT g ey o S

Frame 583

Artist:

Location: Ecaburg!

Style: Faaist

Drawing Time: 0!

Brush Stroke Count: 1324
Rating: WA X KXY 590 o

< PREV FRAME NEXT FRAME >

< BACK TO ViDEO

7 DRAW THIS FRAME SHARE "3
TIME: 0001113 n=—_=___==aE FRAME: 583
1 T L N wbgbe-!.m rtwm m‘ﬁ AP ETE T R TIPRLD. PS R
" ‘f‘l-..:.. . . ’ - L 9 .; ‘-% . l.L] ' _ — - " ' . | ™) 9 ’
[~] C - - 0 W . " -

The Johnny Cash Project (2010)


http://www.thejohnnycashproject.com/
https://youtu.be/oKRB9Dwoumo

Film interactif : expérience participative

N~ ST
& -’1”

Weav. 4

"""’r

Star Wars Uncut (2013)
http://www.starwarsuncut.com/



http://www.starwarsuncut.com/

Star Wars Uncut (2013)

TR

: . AL ‘ % * We Cut the movie - You claim a scene and
ek e R4 S into 15 second clips refilm it however you like

'\"\'\Af\h&r‘

We all become famous”

in the best films ever.

2, - The Empire Strikes Back (RELEASED!) e,

l
-"Mux"nrmn ]

A New Hope
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https://youtu.be/7ezeYJUz-84

Film interactif : expérience participative

—

Star Wars Uncut (2013) 63



Film interactif : expérience participative

” y

Star Wars Uncut (2013)




5 — Enjeux et perspectives

Webdocumentaires interactifs

interactivité de navigation
question du point de vue

pour les webdocs a base d‘archives, tension entre Histoire et mémoire

dans quelle mesure le webdoc peut-il étre un dispositif de remémoration individuelle
et collective ?

tension : permettre I'empathie historique et éviter 'anachronisme psychologique

65



fe Monde. nnée en France Webdocumentaire interactif

Une année en France

Parer

Le Monde : http://www.lemonde.fr/webdocumentaires/



http://www.lemonde.fr/webdocumentaires/

Webdocumentaire interactif

111061

Webdocumentaire interactif 17.10.61 (2012)

http://leblogdocumentaire.fr/webdoc-focus-1-regards-croises-sur-le-17-octobre-1961/



http://leblogdocumentaire.fr/webdoc-focus-1-regards-croises-sur-le-17-octobre-1961/

Webdocumentaire interactif

17.10.61 (2012)



http://leblogdocumentaire.fr/webdoc-focus-1-regards-croises-sur-le-17-octobre-1961/

Documentaire interactif

4k EE | Canine £ Décaan
# 53 | Socios & Réseaux

Le crowdfunding, pour
supporters fideles

Bart Lammens, |le président belge
qui a utilisé |le socio-financement
pour recruter de jeunes joueurs.

HUHS‘JEU (\\\; Ma collection ?/ Cartes & Paquets 4— Trophées

Hors-jeu (2016)
https://horsjeu.football/



https://horsjeu.football/

Documentaire interactif

ZERO

INSUNITY

ZERO 405225
INSUNTTY e
——=

UN TRANSMEDIA A IMPACT SOCIAL
CONTRE LES VIOLENCES SEXUELLES EN CONFLIT ARME

REJOIGNEZ LE MOUVEMENT

oot
b

Zero Impunity (2017)

https://zeroimpunity.com/


https://zeroimpunity.com/

‘l"btﬂg’lﬂm v Q. Rechercher 7\ ? ®

walledinberlin  comacter (RSN B -

45 publications 2,530 followers 410 suivi(e)s

WALLED IN

Thriller historique sur le Mur de Berlin
B Webspider Productions

@ Marguerite Boutrolle

& Joffrey Lavigne

Suivi(e) par marine.riguet

QUELLE PLACE DES

K 4

@ Pédagogie

€03 E09 €03 E08 €03 E07

8 PUBLICATIONS @ IDENTIFIE(E)

il
Ll

71


https://www.instagram.com/walledinberlin

Documentaire interactif

10 webdocumentaires au design
créatif et interactif

JOURNALISME
& WEBDESIGN

[ GRAPHISTE

Publie par Charlotte Chollat

10 webdocumentaires au design créatif et interactif
https://graphiste.com/blog/webdocumentaire-creatif-interactif 2



https://graphiste.com/blog/webdocumentaire-creatif-interactif

Documentaire interactif

que Ron Arad, qui est
designer et architecte,

James Auger

Designer et professeur associé au
M-ITI, Madére

™Macea1 M.11

Ethics for Design
http://www.ethicsfordesign.com/fr/reqarder

Findeli : 4:20 73


http://www.ethicsfordesign.com/fr/regarder

5 — Enjeux et perspectives

Récits sur réseaux sociaux

La création d'un contenu spécifiquement adapté a un réseau social suppose :
une connaissance de la sociologie du réseau ;
une prise en compte de sa temporalité propre ;
une adoption de codes et d'usages.

Ex : snapchat : pour les tres jeunes, 2/3 de filles, temporalité de 24h
(joue avec l'instantané : les utilisateurs partent du principe que c’est réel)

74



5 — Enjeux et perspectives

Reécits sur réseaux sociaux

UN ETE POUR
TCOUT FAIRE

ABeL
28 ans
arRcHiTecTe

oLivia
Z% ans

inGEnieure BTP 2 mois sEPARES

TOTELe LiBERTE

o

Cer ETE, Cetr ETE,
eLLeé Va FLIRTER il \(a aLLEer
avee ses LimiTes, E LGin, .,

Ete (feuilleton BD sur Instagram, 2017)
https://youtu.be/ CTullLvKIxA
http://www.benhoguet.com/lete-se-raconte-feuilleton-instagram/
Chaque jour, un épisode raconté en 9 cases -

80.000 abonnés en deux mois pour un total de 4 millions de vues


https://youtu.be/_CTu1LvKIxA
http://www.benhoguet.com/lete-se-raconte-feuilleton-instagram/

Deux mois pe

LiBERTE ToOTaLe..

. ET ‘hous,
aPRéS, TOUJOURS
ensemgLe ?

J’8i pu maL a

Y CROIiRE...

Eté (feuilleton BD sur Insta, 2017)
https://youtu.be/ CTulLVKIXA
http://www.benhoguet.com/lete-se-raconte-
feuilleton-instagram/

Chaque jour, un épisode raconté en 9 cases
80.000 abonnés en deux mois
pour un total de 4 millions de vues

76


https://youtu.be/_CTu1LvKIxA
http://www.benhoguet.com/lete-se-raconte-feuilleton-instagram/

5 — Enjeux et perspectives

Reécits sur réseaux sociaux

Léon Vivien® ™ f
Enseignant

Léon Vivien
T

Voilh 6638 six mois que Léon est lombé H Adde Kvas
PHOTOS > Entre vous et ki, ks images of les mots avaient peu A peu lissé des fens =

invisibles. Des llens si fons que des miliars d'entre Yous oNt applaudi \a “ Tymons Luiez

naissance de son fs et plouré le jour de sa mort. La balle qui I'a 1wé, pas un

Qris matin e mal, @ prouvé qu'un projectie, & cent ans ce distance, Pouvait n Lucse Porot

vous frapper vous aussi on plein caour.

Aussi, il n'es pas dlonnant gu'sy cours oes longues semaines o0 I vous H Thomas Guiou Ge .
racontat s0n Qu... Afficher la suse

o =

Léon Vivien (Facebook, 2013) : hitps:/imwww.facebook.com/leon1914/

Profil d’'un Poilu imaginaire dont le récit a base d’archives a réuni
plus de 60 000 personnes en huit semaines d’expérience
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https://www.facebook.com/leon1914/

5 — Enjeux et perspectives

Récits sur réseaux sociaux

Malfosse

@Malfosse1948

Home

Posts

Revicws W Like ) Follow  Share - @ Send Message

Videos

Photos Posts O No Rating Yet

About Malfosse
October 31, 2018 - §

Community

MALFOSSE. Je m'appelle Thomas Loreau, je suis chroniqueur
judiciaire. Entre 1948 et 1949, dans un petit village Francais, des
meurtres d'une rare violence ont été commis. 70 ans plus tard, cette
affaire reste un mystére. Avec votre aide et soutien, je compte la
résoudre et démasquer l'assassin. Les faits seront retranscrits en temps
réel.
Tous les jours un nouveau post, des vidéos résumant les mois
précédents, des sondages pour orienter les pistes.

ABOUT MALFOSSE

Malfosse. 1948-1949

Malfosse (Facebook, 2018-2019)

https://www.facebook.com/Malfosse1948/
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https://www.facebook.com/Malfosse1948/

5 — Enjeux et perspectives

Récits sur réseaux sociaux

DS | 46% & 1210 PRIl 46% 81211

Star Wars

Répond généralement instant.,
J'ai moi-méme quelques Bordure Extérieure

. compétences en |la matiere :
ERIALE BORDURE EXTERIEURE
Continuons
9 { Bordure Extérieure
E R F Quelle est votre arme favorite ?
ey = BWAE | 5 BN B

Vous ne prenez pas trop de
risques, I'Empire n'y a quasiment
aucune troupe

Star Wars
Répond généralement instant.., GERER @

GERER (D)

RRAIN EN INFILTRATION

En infiltration

J'ai une grande admiration pour
cette méthode

" DISCUTEZ AVEC LE DROIDESUR ~—
LA PAGE STAR WARS #

Ayez un peu plus d'ambition,
choisissez autre chose

Base Impériale

Sincerement, votre courage
m'impressionne @

L&

Fusil Blaster Batc

@ FUSIL BLASTER
&

Il @

Star Wars: Rogue One (Facebook, chatbot, 2017) 79



5 — Enjeux et perspectives

Madeleine Project (Twitter, 2015 - auj.)
http://www.madeleineproject.fr/archives/saisonl/

http://madeleineproject.fr/le-projet-4/
https://twitter.com/clarabdx

80


http://www.madeleineproject.fr/archives/saison1/
http://madeleineproject.fr/le-projet-4/
https://twitter.com/clarabdx

5 — Enjeux et perspectives

Reécits sur réseaux sociaux

’ Q  Recherche Twitter

Eiffel1812
@eiffel1812

J'ai trouvé un appareil photo a Paris et depuis c'est la merde - par @DrHercouet

© Paris - Fiction (& w2.countingdownto.com/2734722
A rejoint Twitter en novembre 2019

4 abonnements 18,2 k abonnés

Eiffel 1812 (Twitter, 2019)

https://twitter.com/eiffel1812
https://youtu.be/8ID7KkerCZk

81


https://twitter.com/eiffel1812
https://youtu.be/8ID7KkerCZk

5 — Enjeux et perspectives

Récits sur réseaux sociaux

Sickhouse (Snapchat, 2016)

https://www.youtube.com/watch?v=ilzoDhmwqglw

82


https://www.youtube.com/watch?v=ilzoDhmwg1w

Sickhouse Official Trailer 1 (2016) - Snapchat Movie HD o »0

Sickhouse (Snapchat, 2016)

https://www.youtube.com/watch?v=ilzoDhmw



https://www.youtube.com/watch?v=ilzoDhmwg1w

5 — Enjeux et perspectives

Reécits sur réseaux sociaux

Swipe Night (Tinder, 2021)

Trailer : https://youtu.be/STh9DodzTZQ

https://www.frandroid.com/android/applications/759898 swipe-night-la-serie-interactive-de-tinder-arrive-le-12-septembre/amp

84


https://youtu.be/STh9DodzTZQ
https://www.frandroid.com/android/applications/759898_swipe-night-la-serie-interactive-de-tinder-arrive-le-12-septembre/amp

10:58 <

.))

Swipe Night : Killer Weekend

Une aventure interactive qui débloque de
nouveaux Matchs

Ep. 1: Soirée ratée

Ep. 2 : Dans le noir
REVOIR

Disponible le 14/11

Trouve des Matchs

fonction de tes choix
Découvrir

Ep. 3 : Tous suspects
Disponible le 21/11

Bienvenue sur Explore
Mon Mood...

10:58 4

U “3

[t T

Swipe Night : Killer Weekend

Une aventure interactive qui débloque de
nouveaux Matchs

Al

Trouve des Matchs en fonction de
tes choix

Découvrir

Ep. 1: Soirée ratée Ep. 2 : Dans le noir
REVOIR Disponible le 14/11

85



5 — Enjeux et perspectlves

Les jeux narratifs pour smartphone

'Sl S j= % '3 w3 £

EmmA Steller Chat Stories AnotherLost... 80 Days Enfer Blanc SIMULACRA Z-End

B L) g3 S g &

L'lnfinré Scary Stories :-? Al I e ame Florence HannalaRou... Livres

.Swyswles ‘Readit
[ 3 B 2

Un genre hybride en quéte de maturité :

trouver un équilibre entre mécaniques de jeu et narration 26



5 — Enjeux et perspectlves

Les jeux narratifs pour smartphone

reposent sur nos pratiques ordinaires avec un smartphone, p.e. la discussion instantanée
(chat) et les notifications.

Comment le support smartphone permet-il un nouveau genre de jeu entre réel et fiction,
ou comment déplace-t-il ce jeu par rapport a d'autres supports de narration plus
traditionnels ?

B8R BOE. WL

YL
EmmA Steller Chat Stories .. Enfer Blanc SIMULACRA Z-End

B0 B%B ¢4

Scary Stories  HOOKED ANor i ame F ol s

"o m

: ; :"“ )




5 — Enjeux et perspectives

Les jeux narratifs (Chat Stories)

FIiT 3:33PM

Tencn COaU Just 50 you
know

THANK YOU
FOR CHOOSING

LOOK

PR i
RS i s
< Did you notice any
weirdness happening with
that app?

‘ E Cﬁ . y 3 Error screens, restarting.
_‘. - y . 4 8
-— - .‘" -
Now anr USING
E CORPMESSAGING !

-

Mr Robot (2016)
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5 — Enjeux et perspectives

Les jeux narratifs (Chat Stories)

L
pues®

SOMEWHERE

La narration textuelle
remise au gout du jour

Somewhere (2017, avec Twine) *

89



5 — Enjeux et perspectives

Les jeux narratifs (Chat Stories)

Lifeline (2015)

https://youtu.be/LehoxwX3llo

90


https://youtu.be/LehoxwX3llo

5 — Enjeux et perspectives

Les jeux narratifs (Chat Stories)

A

Lifeline (2015)

https://youtu.be/LehoxwX3llo

91


https://youtu.be/LehoxwX3llo

Je vous recois.

Qui étes-vous ?

"Etait™ ? Que s'est
il passé ?

Lifeline (2015)

92



Jk, je suis en route vers le sud maintenant.

On dirait que la fumée est a une heure de La capsule de survie ronronne doucement, et
marche au moins. Ou son équivalent en systeme maintient la capitaine bien vivante. Ou au
métrique. moins en vie.

Reste que, tant que le générateur alimente la
capsule, je n'ai aucun moyen de mettre a feu
la balise de détresse ou la tourelle.

Je te préviendrai quand j'y serai.

La tourelle ne m'inquiéte pas plus que ca, je
doute sérieusement qu'il y ait un autre étre

[Taylor est occupél]
vivant que moi sur ce caillou...

Crotte. C'est bien plus loin que ¢a n'en 5 bals ! 5 ;
avait 1'air. J'ai les jambes comme un flanby, e 2i1zn53?2 7an;$éngu;uig$raeqﬁﬁeJ?hgﬁlz
et je suis peut-étre a mi-chemin. s "5 J

d'étre secouru ?

Et maintenant, je n'arrive pas a
Aprés tout ca... Je ne peux pas débrancher Ta
capitaine pour sauver ma peau.

Super.
penser a autre chose qu'a mon envie de

flanby.

Tu crois que si ?

laylor occupé]

P — N




Une fiction interactive de Pierre Corbinais et Florant Mausin

En version premium sur UApp Store et Google Play
Prologue gratuit disponible en exclusivité sur arte. tv

Enterre-moi, mon amour (2017)
http://enterremoimonamour.arte.tv/

94


http://enterremoimonamour.arte.tv/

fe Nonde Le voyage d’une migrante syrienne a travers son fil WhatsApp

... , Qui sont ils ? Making of
Maon

Samedi19

Le dimanche, sachant que moi je voulais rester
Dimanche 20 passer une journée avec eux au Liban
Lundi 21 13N 43

Mo SIM = 4137 PM & 40% W

Mardi 22 < Chats £ 5ol Ala, Aﬁ
Mercredi 23 S a5 Lo Jd 2

Dimanche o5 O Ry

Jeudi 24 .
14 h 06 -

v moty
Vendredi 25 2l ke Gusk pad g delon g zape

Samedi 26 e
Dana et Kholio, avec beaucoup de tristesse, partiront
donc dimanche (de Beyrouth)

Dimanche 27 o Yy gaall Crallls iy

Lundi 28 14 h 0 syl Y
Mardi 29

Mercredi 30

Passage de la frontiére syrienne, fait

Jeudi 1" oct. o =
14 h 08

... 2t depuis ?

Dans le telephone d'une migrante syrienne

https://www.lemonde.fr/international/visuel/2015/12/18/dans-le-
telenhone-d-une-miarante-svrienne 4834834 3210.html

Dash


https://www.lemonde.fr/international/visuel/2015/12/18/dans-le-telephone-d-une-migrante-syrienne_4834834_3210.html

You've been very brave!

You need to be WAY more careful.

Aa

Enterre-moi, mon amour

96



=~ o >,
Enterre-mol,
U mon amour
s o [(RN C
g‘."y".'. (s o

LA x

Enterre-moi, mon amour
http://enterremoimonamour.arte.tv/

Nour

Occupee

ici
19:00 05 mars -

Et puis y'a d'autres trucs
19:00

L'ennui, le manque
d'intimité....
19:00

Le manque d'intimité ?
W 19:00

Tu veux que je te fasse un
dessin ?
19:00

Deux ans Majd ! Je sais pas
si t'imagines
19:00

Ils ont quand méme leur

propre chez eux...
W 19:01

Qui ferme pas a clé, et qu'ils
partagent avec Rasha
19:01

C'est un container, pas un

trois pieces
19:01

Répondre...

rusalem


http://enterremoimonamour.arte.tv/

;@ Nour
‘ En lighe

On va essayer de falre du
cerf-volant avec Rasha avant

qu'il fasse nuit
19:02

Elle est peut-étre trop petite
mais moi je suis pas encore

trop grande g5
19:02

Bon ben c'était pas fameux
fameux s
19:32

Soit je suis nulle en
cerf-volant soit celui

d'Adnan vole juste pas
19:32

On a pas réussi a le garder

en l'air plus de 10 secondes
19:32

Répondre...

10 secondes, c'est déja bien.

Je suis s(r qu'elle était ravie.

Nour
% O Occupee

Comme la tata pas capable
de faire voler un cerf-volant

~n

=
19:32

Tu la verrais... elle est

tellement mimi !
19:32

J'ai juste envie de l'emporter

avec moi dans ma valise
19:32

Tu veux l'asphyxier ? !
W 19:32

Mais nooooon ! Je ferais des
petits trous 25
19:32

Bon je te laisse
19:32

Qamar nous appelle pour
manger
19:32

19:33
Nour est occupée

Répondre... 98



Nour
Occupée

10:10

Mais en tout cas j'ai mon
billet!! {% R% \%
10:10

Par contre c'était quasi aussi
cher que l'autre

10:10
370€
10:10
Ouch.
W 10:10
10:10

Au moins j'arriverai plus tot.
10:10

Mais du coup faut que je me
dépéche

10:10

Y'a encore l'enregistrement

et tout...
10:10

Nour est occupée

Reépondre...

Réglages

Langue

B0 FRANCAIS ~

~ e

Mode "temps réel". L'histoire avance au
rythme du voyage de Nour. Vous
recevez une notification dés qu'elle
souhaite vous parler.

Vitesse du jeu

Vitesse d'apparition des messages

~ @

Les messages apparaissent lentement,
vous laissant tout le temps de les lire.

Taille du texte

Aa @

99



5 — Enjeux et perspectives

Les jeux narratifs fondes sur des
notifications

Jeu sur la temporalité et le temps reel du
lecteur avec l'intrusion des notifications

Impression d'une co-présence :

la temporalité du personnage (et des
événements) coincide, via les notifications,
avec la temporalité du lecteur

201257 BN =l 94%m
lun. 27 févr. e
Controle appareil Sortie média
s famille 21:57
- )
Valie portable
= bien vu

Nouveau message
C'est tout bon. Un taxi peut m'emmene..

0 Terminez la mise a jour du systeme
Cliquez pour démarrer
o 12231 548.9

Paramétres notification Effacer




5 — Enjeux et perspectives

Les jeux narratifs fondeés sur des
notifications

Smartphone comme support de fiction
La smartfiction fonctionne parce que le
support lui-méme est un support de
déréalisation : il construit une couche de
fiction hors du monde réel.

© ®0 06 0

21:09 BNl 78%m
mar. 28 févr. o
Contréle appareil Sortie média

Valerie Bouchardon 2108
En I'absence du chat, les souris dans...

Nouveau message
Hello Majd

Terminez la mise a jour du systéme

Cliquez pour démarrer

Taylor
[Taylor vous attend.]

4241 196.8

Parameétres notification Effacer



Julie Soullier, journaliste, autrice de 'article « Dans le téléphone d’'une migrante syrienne »

Florent Maurin, co-scénariste et game designer d’Enterre-moi, mon amour 100
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manger, a boire et des

couvertures
13:50

Puis ils nous ont dit ou
prendre le bus pour
rejoindre le camp de

Moria
13:50

103



Nour & Madj #1 Let's Play Enterre-moi, mon Amour

ben je sals pas
21:18

e i
B Y AT
On avait dit Istanbul ) ,
parce que la traversée ) 38 ; ' __i' \ r___i. I Nl e —
faisait peur Wiz { ] N { o —
21:18 } )
W o e, Rl S
L L ,_‘, e AL . W
Mais si Mohammed a des '-. J r - j ;
contacts de passeurs et LT B N q « 1 G #E
} e |
oo — 1T | 1
- | ) J : i "’
C'est peut-étre le plus : ) g MR
/I --f S~ - - .

simple du coup ?
2118

Répondre...

Ca vaut toujours le coup de
demander.

La smartfiction : un dispositif empathique ?

104



La smartfiction : un dispositif empathique ?

- s 2
- Nour s
En lighe L@) > .

09:34

Bon, OK, je fais ¢a. Je te tiens
au courant.
09:34

Majd?

09:37

Majd?!
09:37

Oui? Un souci ?
w 09:37

Je sais pas encore.

09:37
Répondre... .

-this is Majd’s story, who is strongly characterized

-the stylized drawings also introduce distance

-empathy in fiction as "the impeded desire to help the character" (Lavocat)

=> the main character (Nour) is not the one we embody 105
-the fate of the character ends up partly eluding the reader



Amulets, papy din
hieroglyphics, a mini-pyramid, some
statuettes with falcon, ibis or...

@o Bulls' heads!?

Chroniric (2018) : https://chroniric.com/


https://chroniric.com/

5 — Enjeux et perspectives

Rec,

Amulets, papy din
hieroglyphics, a mini-pyramid, some
statuettes with falcon, ibis or...

@o Bulls' heads!?

< o 2N R 92%8
&=/ J lun. 10 oct. e
1 g 0000
i ' . ,
3 r@ Z | Contréle appareil Sortie média
@ 3-Commentaires d'exemples 13:05 v

@jacquessicard : a envoyé un message.

Chroniric V.
Communication on hold. Make contact. ,.i

Chroniric v
Echo XXI?, are you with me? If you are, |.. Pk

Parameétres notification Effacer

Chroniric (2018)
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Téléchargez le premier chapitre gratuitement

Unmaze (2021)

https://unmaze.arte.tv/


https://unmaze.arte.tv/
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Les jeux narratifs (Lost Phones)

31/01/2016

10:43 PM

31/01/2016

10:43PM !

31/01/2016
10:43 PM sl .

| De:Alice

Calculatrice Navigateur

A : Alice

rs Y
Parametres”

SOl ErAT= 05:29 PM

2 4 ]

A Normal Lost Phone (2017)

https://itunes.apple.com/fr/app/a-normal-lost-phone/id1181828672?mt=8
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Ars

Ana the Game (2016) ¥
https://youtu.be/99gNFEIw-10



https://youtu.be/99qNFElw-I0

5 — Enjeux et perspectives

Les jeux narratifs (jeux « du réel »),
reposant sur un enjeu de société et s’appuyant sur des données réelles

YOU RAN OUT OF MONEY ON DAY 7

Share your results

® 6

SPENT

Spent (2014) Y

http://playspent.org/ 111
http://mwww.umdurham.org/spent.html - https://youtu.be/d7T5x6nOIWQ



http://playspent.org/
http://www.umdurham.org/spent.html
https://youtu.be/d7T5x6nOlWQ
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YOU MADE IT THROUGH THE MONTH WITH $762
(BUT RENT'S DUE TOMORROW)

Share your results

& f

Spent (2014) Y

http://playspent.org/ 112
http://mwww.umdurham.org/spent.html - https://youtu.be/d7T5x6nOIWQ
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Les jeux narratifs (jeux « du reel »)

Faire comprendre les mécaniques du réel a travers des mecaniques de jeu
Trouver I'équilibre entre I'aspect ludique et la transmission d’'informations
Eviter les passages didactiques qui dénaturent I'expérience ludique

YOU RAN OUT OF MONEY ON DAY 7

Share your results

® @




In Absentia, J.R.

Map Sautelli!e

Matihrms” Lith

ooooo

Map Data | Terms of Use rtam

Carpenter (2008) 114
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Récits interactifs urbains (locative narratives)

{contents  RESEARCH

(THENALUM CLUD =

=

NKLIN MEMORIAL

SCOTT MEMORIAL

conTeTs

(Transcribed by CS8)
Ellen Andersen Letter,

22nd July 1952

Dear Thomas ’ Chapter One
Landing

Your birthday's come

around again. I am so

sorry not to be with Chapter Two
Losing

you, but this way I can
make sure you get
everything you need— 1
couldn’t do that working

on a market stall. I

Chapter Three
Leaving

have sent money to Benny

The Cartographer’s Confession, James Attlee (2017) 115
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Récits interactifs urbains (expériences in situ)

(®)cinemacity

balades cinéma dans P

arte

Lino Ventura in 125, rue Montmartre | Gilles Grangier (1959)

cinemacity.arte.tv Lar
° Avenue de ['Opéra

Cinemacity (2013)

https://www.youtube.com/watch?v=yZ16ZgEvyal 116



https://www.youtube.com/watch?v=yZ16ZgEvyaI

5 — Enjeux et perspectives

Récits reposant sur un flux de données en temps réel

& (O PECY SUPPRIME
8 (0 uepy os:02
& (D PAsA 08:06
8 (O NoPE 08:06

8 [@ vasa o08:09
2 ([ ror1 o08:11
Tra

Lucette, gare de Clichy (2017)
http://fchambef.fr/lucette/intro.php
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Récits reposant sur un flux de données en temps réel

2 @ POPU 17:14 POPU va venir, est-ce que c'est déja
2@ NOPE 17:14 I'heure ?

8 [© pasA 17:18

2@ ror1 17118

8 [© poNN 17:20

Lucette, gare de Clichy (2017)

http://fchambef.fr/lucette/intro.php 118
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Récits reposant sur un flux de données en temps réel

8 (B NoPE 15:31
& (@ rop1 15:33
8 (@ pasA 15:49
8 [0 NoPE 15:51

8@ ror1 15:53
8 ([ vasa 15:58
Travau:

ux de maintenance des voies. La circulation des trains est modifiée sur
is / Versailles RD / St Nom la Bretéche. Information sur

Lucette, gare de Clichy (2017)
http://fchambef.fr/lucette/
http://www.utc.fr/~bouchard/ELO/Lucette. mp4 119
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Extrait d’article de Francoise Chambefort
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Image 2. Modélisation moléculaire de Lucette, gare de Clichy.

Les descriptions perceptuelles ne sont pas représentées puisquielles peuvent
varier. La macrostructure de surveillance de Tarrivée des trains a la gare de
Clichv-Levallois met en place la métaphore de base. Les trains sont présentés
comme un instrument de lien social, métaphore qui se traduit par la relation
logique : un train = un visiteur, el par la chaine causale : si Lucette recoit une
visite, alors clle est contente. Trois modes sont déclinés en fonction du délai
avant le prochain train. Ils permettent de mettre en ceuvre un design du temps
elun design du texte dans le temps = le texte étant composé de 336 fragments.

L.e mode I estle mode court, quand l'attente estinféricure a 2 minutes. Clest le
mode du flux de conscience rapide. La minute est composée d'une annonce,
puis de trois textes courls en lien avece le personnage qui est attendu. Le
mode 2 est le mode moven, quand Fattente est comprise entre 2 el 5 minutes.
C'est le mode des activités sociales el des souvenirs personnels. Trois textes
sont affichés ou dits par minute, soil un toutes les 20 secondes. Le mode 3 est
le mode long, quand l'attente est supéricure a 3 minutes. C'est le mode de la
solitude et de la déprime. Deux textes sont affichés ou dits par minute, soit un
toutes les 30 secondes.
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Récits reposant sur un flux de données en temps réel

L'enchainement causal est remplacé par la séquentialité d’événements réels
=> fait entrer la contingence de la vie dans le récit

8 (O PECY SUPPRIME
8 (O uepy os8:02
8 (@ PAsA 08:06
8 (0 NoPE o08:06

8 [@ vasa os:09

Ce type de récit est une pure expérience du temps, le temps d’un autre.
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Les promesses de la réalité virtuelle

suppression de la distance a un écran
sentiment de présence dans la scene
impact émotionnel démultiplié

Principaux défis

gérer les transformations induites par le sentiment de présence
choisir entre une expérience contemplative ou interactive
penser a l'importance du design sonore
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Réalité virtuelle

Notes on blindness (2016)
https://youtu.be/W2eTgbyiY O
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https://youtu.be/W2eTgbyiY_0
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Réalite virtuelle : questions de scénarisation

Est-ce que le spectateur doit forcément devenir un personnage,
dans la mesure ou il est au milieu de I'action ?

Est-ce que le fait de prendre en compte tous les rythmes d’exploration,
méme les plus lents, rend la narration moins precise ?

Jusqu’ou la liberté du spectateur peut aller sans empiéter sur 'histoire ?
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Avec Pearl, la realite virtuelle
s’invite pour la premiere fois
aux Oscars

Par Pierrick LABBE

25 janvier 2017, 17 h 45 min

Pearl (2016)
https://youtu.be/WgCH4DNOBUA
https://www.realite-virtuelle.com/pearl-oscars-film-vr/
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https://www.realite-virtuelle.com/pearl-oscars-film-vr/
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Réalité virtuelle

The Enemy (2017)
http://theenemyishere.org/

https://youtu.be/U07vGgRtU9Y

http://www.benhoguet.com/the-enemy-aller-vers-lautre-en-realite-virtuelle/ 126



http://theenemyishere.org/
https://youtu.be/U07vGgRtU9Y
http://www.benhoguet.com/the-enemy-aller-vers-lautre-en-realite-virtuelle/
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Réalité virtuelle

|, Philip (2016)
https://youtu.be/rwNVKDONIQU

https://www.dailymotion.com/video/x4h155u 127
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Réalité virtuelle

~w  Trailer - Quand je suis Parti - VR For Impact (U ~»
Watch later Share

Il < o045/1:00 @ & Youlube ::

Quand je suis parti (2019)

https://blog.eva.ga/agence-vr-quand-je-suis-parti-social-impact 128
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Un récit interactif empathique ?

Empathie : capacité a comprendre ce que ressent autrui
=> on peut éprouver de 'empathie pour quelqu’un qui souffre sans pour autant
éprouver soi-méme cette souffrance
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sans abris ou en guerre. Nous retrouvons ic1 les mémes enjeux d’appropriation culturelle
observés dans of the North (chapitre 3), et 'importance d’un positionnement géopolitique
dans la relation a 1’autre, entre mon point de vue privilégié et le point de vue d’une per-
sonne discriminée. En portant le casque, [’acces que j’a1 au point de vue de 1’autre et de son
monde ne fait pas I’économie de ma position par ailleurs hors-écran : j’observe le monde de
’autre incorporé par le dispositif technique tout en conservant ma position mcarnée dans

ma situation socio-historique.

En effet, 1l convient tout d’abord de souligner le contraste vertigineux entre une expé-
rience au casque de RV et I’expérience quotidienne d’une discrimination. Lorsque je fais
I’expérience d’un récit incorporé, je peux bien essayer de suivre 1’histoire et m’immerger
dans des décors, mais je ne suis pas in fine dans la situation charnelle du héros, je suis dans
un lieu de projection, duquel je peux sortir & tout moment. Ainsi, la prise d’apparence d’une
peau noire ne me donnera pas acces a 1’expérience quotidienne et « pleine » d’une personne
noire, en me donnant acces a son monde extérieur vu par le prisme des gestes de mépris
qu’elle subit.

Alice Lenay, Interface-a-face.
Les visages de la rencontre a travers les écrans, 2020



Dans The Library of Ourselves, le corps colonisé joue le réle de I"objet d’empathie pour
, , : : e, ., . . , .
que s’exerce ’empathie du sujet privilégié. L’asymétrie politique se répercute dans [’asy-
métrie du dispositif (ou 'un laisse ouvert son visage pour que 1’autre [’habite). La problé-
matique éthique de ces réceits incamnés revient alors a « visiter » ces corps €trangers, a se les
approprier pour visiter leur monde, faire leur expérience comme on fait un voyage, ouvrant

la possibilité (bienveillante, fascinée ou curieuse) d’un rourisme de la différence’’.

Alice Lenay, Interface-a-face.
Les visages de la rencontre a travers les écrans, 2020



L’ambition fusionnelle du dispositif ménage alors une place inconfortable : je swis mvi-
tée a4 devenir 'autre. mais sans pouvoir le devenir « plenement ». La différence persiste :
nos deux regards d’humains ne se confondent pas. ils s’entrecroisent éventuellement par
I’'entremise du scan vidéo. Dans ce dispositif d’intra-face. il v a bien identification, voire in-
corporation, mais sans incarnation : je vois les mmages vues par le corps de 'autre. mais
toujours a partir de ma propre chair, ¢’est-a-dire de ma propre expérience (nourrie de toute
I’histoire de mon groupe social), de ma propre mtentionnalité et de mes propres habitudes
attentionnelles singuliéres. Nous ne somjmes alors ni fusionnés (comme si nous faisions et
ressentions la méme chose). n1 tout a fait différenciés dans un rapport de suivi ou je pour-
rais suivre son regard. A la fois, je suis invitée a écouter le récit dun autre. pour le décou-
vrir comme différent de moi (face-a-face) et. en méme temps. je dois m’identifier a cette

personne en suivant ses gestes comme s'1l s’agissait des miens (intra-face).

Une distance persiste done. entre le désir de fusion et la différence. Dans le premuer cas
(la fusion). je me trouve dans une impasse. En effet. s1 I’on pousse ['ambition fusionnelle a
bout. un paradoxe apparait : si je deviens 1’autre, alors on est 'autre ? En comprenant (sai-
sissant) le point de vue de I'autre. je nie sa différence et je le fais ainsi disparaitre. En niant
la différence qui nous caractérise, la séparation annulée annule du méme coup le mouve-
ment empathique. S’il v a une appropriation du visage. i1l n’y a pas partage de la chair
L'illusion d’immersion n’est pas pleine. car le corps de I"autre. dans lequel je suis appelé a
m’incorporer. reste vide de la chair historicisée et socialisée qui a subi des années et des

traumas de discrimination.
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Un méme sujet, de multiples expériences utilisateurs

3% T 4 100%M09:14
fe Nionde.fr Patager ) @ | @ @

»

- disputer. On reste tous calmes

LA A 4
.ol 2hss Passage de la frontiére syrienne, fait
De la Syrie a l'Allemagne; o

carnet de route d'un exil M

'7’] t Enterre-moi mon amour [une
expression qui en arabe signifie :
« je t'aime, donc je veux mourir
avant toi »]

=
fe Nonde.fr

2T

100% M 09:14
Partager n o 3 @ @

= ¥ T .0 100% 00914
fe Nonde.fr Patager @) @ @ @ @

’ Qui sont ils ?

Quj sont ils ?
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Dans lé telephone
d'une migrante

1 Parl de malheur, . Bon,
syrienne shtehe i oAl

10h 04

Dash

Dash
Mén s . oS
Nous voila! On s’est arrétés
Juste aujourd’hui grignoter sur le bord de la route
10h 08 apres la frontiére, avec notre
chauffeur

Le Journal d'une Migrante (2016) 133
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Un méme sujet, de multiples expériences utilisateurs

nnRAae

Le Journal d'une Migrante (2016)

Enterre-moi, mon amour (2017) - : s
http://enterremoimonamour.arte.tv/ Two Billion Miles (2015) The Displaced (2016)

https://youtu.be/miXo30yOdV8 http://twobillionmiles.com/ https://youtu.be/ecavbpCuvkI

~

WOU BAADEN
R

ooooo

' Sy s — T T
ou Baaden (2015
httDs://www.solidarites.orq/fr/Davsgliban/wou—?)aaden— P ap €l 5/ P /ease (2013)
vivez-la-vie-dun-refugie-syrien-au-liban/ https : //VOUtU ) be/ OP5X6fCU kM

http://woubaaden.solidarites.org https://voutu.be/8XcyZ-1s9 Y MigraKick (2013)



http://www.lemonde.fr/international/visuel/2015/12/18/dans-le-telephone-d-une-migrante-syrienne_4834834_3210.html
http://enterremoimonamour.arte.tv/
https://youtu.be/miXo3oyOdV8
http://twobillionmiles.com/
https://youtu.be/ecavbpCuvkI
https://www.solidarites.org/fr/pays/liban/wou-baaden-vivez-la-vie-dun-refugie-syrien-au-liban/
http://woubaaden.solidarites.org/
https://youtu.be/_QP5X6fcukM
https://youtu.be/8XcyZ-ls9_Y
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Un récit interactif immersif ?

Laura Ermi et Frans Mayra (2005) distinguent 3 formes d'immersion :

- immersion sensorielle (qui est liée a la dimension multimédia)

- immersion fondée sur le challenge

- immersion reposant sur l'imagination
(correspond a « |'absorption dans le récit » ou a « l'identification a un personnage »)

« sensory immersion, challenge-based immersion and imaginative immersion »
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Un récit interactif immersif ?

Gordon Calleja (2011) distingue :

- I'immersion par absorption
I'utilisateur est absorbé par I'action qu'il réalise au point d’étre projeté au sein de la fiction

(puise dans le concept de flow, développé en psychologie par Csikszentmicalyi : désigne I'état mental
d’un sujet lorsqu’il est entierement absorbé par une activité et prend plaisir a son accomplissement)

- I'immersion par transport
le fait d’étre ancré physiquement (par exemple, par le biais d'un avatar) dans un univers virtuel, que
I"'utilisateur peut des lors explorer.

(on peut aussi avoir le sentiment d’explorer des espaces au sein d'un livre => faire la différence entre avoir
I'impression d’étre présent dans une scene et le fait que notre présence soit reconnue par le dispositif)
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Narration transmédia

« Une histoire transmédia se déploie au travers de multiples supports, avec chaque

nouvel élément apportant une contribution caractéristique et précieuse a I'ensemble »

“A transmedia story unfolds across multiple media platforms, with each new element making a
distinctive and valuable contribution to the whole.”

Henry Jenkins, Convergence Culture: Where Old and New Media Collide, 2006

« Quand les ceuvres deviennent des mondes », de David Peyron
https://www.cairn.info/revue-reseaux1-2008-2-page-335.htm
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B  Une « préquelle » Transmedia
en animation Storytelling
—
n webdocumentaire

Des suites en livres

- Des « spin off » pour
Une mini série consoles de jeux
visible
exclusivement
sur mobile

Des histoires paralléles
en jeux de rdle, des
compléments d’information
en « livres bonus »

Narration transmédia (transmedia storytelling) :
concevoir un contenu avec plusieurs fils narratifs imbriqués.
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Narration transmédia

pensée globale d'une narration explosée entre la scene, la vidéo, la BD, etc.

Décryptage d'un classique du transmedia, Enter the Matrix

asile publié le 17/05/2011 0 commentaire(s

sommaire

1. Introduction

2. The Animatrix : Une série de courts métrages animés

3. The Matrix Comics - un univers qui s'étend également en BD
4. Les jeux vidéos : comment interpréter le rle de I'élu.

5. L'anthologie "The Art Of Matrix”

Depuis son succes auprés du grand public, Matrix est souvent cité comme un exemple
référence du transmedia. Nous vous proposons de rentrer plus en profondeur dans son
univers et de revenir sur les éléments clés de sa construction.

Méme si la trame narrative des trois films réalisés par les fréres Wachowski est linéaire, l'univers
global de Matrix est enrichi par les briques de son mécanisme multiplateforme :

o La trilogie des films : « The Matrix », « Matrix Reloaded » et « Matrix Revolutions »
o Une série de courts métrages animés : « Animatrix »

o Deux jeux vidéo - « Enter the Matrix » and « The Matrix : Path of Neo »

o Un jeu vidéo de type MMORPG : « The Matrix Online »

o Un roman graphique anthelogique : « The Art of the Matrix »

o Une série de BD : « The Matrix Comics »

http://www.transmedialab.org/the-blog/case-study/decryptage-dun-classigue-du-transmedia-enter-the-matrix/

Ana Vasile

Jjanvier a novembre

M folow @afmee

Assassin's Creed, une
franchise transmedia

t

PE : RIDER, une
‘ ture... tout
simplement
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3 caractéristiques des réecits transmédiatiques

la multiplication des supports médiatiques ;
la création de mondes diégétiques riches et complexes ;

la participation des publics, appelés a partager leurs découvertes
et leurs créations avec les autres.
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Le processus d’'adaptation se
synchronise

Un méme univers est dé-
cliné simultanément sur
plusieurs médias

Chaque support ajoute une
contribution significative a
I'histoire globale.

¥ ' v
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Un méme univers est dé-

- t : o Chaque support ajoute une
e o ‘ ‘ contribution significative a

I'histoire globale.

\ 4

plusieurs médias

¥

2

&

Un média porte la . Pas de média prin-
trame narrative Le média portant la cipal, durée définie,
principale, les autres trame principale est in- jeu de confusion
approfondissent fluencé et modifié par réel/fiction
Ihistoire. les médias secondaires
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Ouverture...

Selon Paul Ricoeur, un processus temporel n’est significatif que dans la
mesure ou il est récit :

« Le temps devient temps humain dans la mesure ou il est articulé de
maniere narrative ; en retour le récit est significatif dans la mesure ou |l
dessine les traits de I'expérience temporelle » (Temps et récit, 1985).

Le récit est un modele qui nous aide a nous comprendre nous-mémes,
et a penser notre propre evolution dans le temps sous le signe d'une
Intrigue.

=> Construire notre « identité narrative »
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Ouverture...

Paul Ricoeur :

« De nouvelles formes narratives, gue nous ne savons pas encore
nommer, sont déja en train de naitre, qui attesteront que la fonction

narrative peut se métamorphoser, mais non pas mourir. »
(Temps et récit, 1985)

Temps et récit :
De nouveaux modes de travail et d'organisation de la société
(mobilité, reseau, collaboration), un nouveau rapport a la temporalité
(accélération du temps, immédiatete, mode de vie événementiel) et un
nouveau milieu (crise ecologique, IA) sont-ils susceptibles d’entrainer
d’autres formes de récits ?
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Ouverture...

Le sujet numerique :

d'une « identité narrative » a une « identite poétique » ?
http://europia.org/RIHM/V18N1.htm

Les outils d’expression de notre identité en milieu numérique semblent favoriser, non la mise en avant
d’une trajectoire unitaire, mais la récollection d’instants et de fragments. Les maniéeres de figurer notre
vie sur les réseaux sociaux, par exemple, échappent a la linéarité du CV pour se livrer sous forme de
billets (« statuts » Facebook) soulignant la multiplicité du soi sous ses visages variés et ses moments
mémorables.

Le sujet s'actualise a chaque fois par et dans l'instant qu'il est en train de vivre : mosaique de photos,
recueil de haikus, ou « je » devient la somme bigarrée de ses instantanés.

Un modele poétique du soi coexisterait avec le modele narratif — ou le sujet se lirait moins comme une
histoire, que comme un regard qui émerge d’une pluralité d’espaces sensoriels, de moments,
d'impressions fugaces, rassemblés aprés-coup en recueil. Il se dirait moins comme une progression
temporelle, que comme I'espace d’'un paysage, dont les sons, images et pensées se répondent
accidentellement pour dessiner une ambiance.
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