
Jollivet
StickIt
Le "guide" de question est désormais plus structuré (en 3 partie). Voir le "modèle" sur les annales plus récentes.

Jollivet
StickIt
Ce 1er paragraphe est "standard" et reviens pour toutes les annales depuis 2003.

Jollivet
StickIt
Ces 3 1ers "points" portent en fait sur l'identification et l'analyse du "'réseau de l'innovation" (ici, dans le jeu vidéo). C est désormais plus structuré. Voir le "modèle" sur les annales plus récentes.

Jollivet
StickIt
Les "modèles d'affaires" (businness models) sont particulièrement riches/variés dans les jeux vidéos. Depuis le modèle "classique" de la vente d'1 CD, jusqu'au télécahrgement gratuit d'un logiciel "client" complété à l'abonnement mensuel pour l'accès à un site.

Jollivet
StickIt
Cette question est la plus importante : c'est là que vous êtes censé mobiliser les outils conceptuels et théories vus en cours et TD pour "décrypter" les faits relatés dans le dossier de presse., en pratiquant un "aller-retour" permanent entre "faits relatés" et "concepts" , en "questionnant" ce qui est relaté.  Cette question est vaste, mais pourrait finalement englober toutes les autres. 

Jollivet
StickIt
Cette question est plus "pointue".  Elle fait référence au "point de vue" de la puissance publique (et de l'intérêt collectif)  dans ce qui peut et devrait faire l'objet d'un politique (volontariste) de soutien. 

Jollivet
StickIt
Rappelez vous : c'est vous que devez "inventer" l'étude de cas (elle n'est pas déjà construite). Un des postures "clef" pour le faire consiste à poser la question "pourquoi" vis à vis des "évènements" relatés dans le dossier de presse que vous jugez déterminants. Puis d'essayer d'y répondre en mobilisant les outils conceptuels et théories vus en cours et  TD. 

Jollivet
StickIt
Pourquoi (concernant la 1ère phrase) ? Vous pouvez mentionner pour répondre la rupture du "paradigme du numérique" (incluant le réseau), par rapport aux technologies analogiques du cinéma.

Jollivet
StickIt
Informations utilisable pour la question sur le "modèles d'affaires". 

Jollivet
StickIt
Mentionner la "convergence technologique" vers le numérique et le multimédia. 

Jollivet
StickIt
Rivalité : mentionner la théorie de Schumpeter sur les "vertures" pour la phase de "diffusion de l'innovation" de la "concurrence dynamique".

Jollivet
StickIt
"perte sur chaque machine vendue" : mentionner et analyser ce "fait" dans la question "modème d'affaire".

Jollivet
StickIt
Acteurs du réseau de l'innovation du jeu vidéo : non seulement "équipementiers" (fabricants de consoles", "assembliers ? Systèmiers ?) mais également les "éditeurs", différents des "studios". 



Jollivet
StickIt
Intégrer cette info (1 dizaine de jeux) dans analyse du "business model". 

Jollivet
StickIt
Mentionner, dans les questions "business modle" ou "théorie de cours", la rupturee des jeux en lignes sur Internet : nouveau paradigme du numérique et du réseau, chamboulant l'équilibre économique du secteur. 

Jollivet
StickIt
Interessant re. Businnes Model (différents modèles) et aussi en matière de Propriété Intelectuelle/OUverture des technologies.

Jollivet
Ligne

Jollivet
Appel
Assertion interessante : cf. cours "innovation par l'apprentissage par l'interaction".

Jollivet
Appel
Symptomatique de la convergence technologique vers le numérique. 

Jollivet
Appel
Donnée interessante sur le processus d'innovation/développement : 4 ans

Jollivet
Appel
Impératif d'alliance : la coopération, nouvelle modalité concurrentiellle : coopérer ou disparaitre.

Jollivet
Appel
Multiplicité et hétérogeneité des acteurs de l'innovation : du fondeur de microprocessus au FAI (et, plus loin, des majors d'Holywood).

Jollivet
Appel
Dynamique d'innovation dans "l'industrie du numérique" : "tirée par le secteur des jeux" ? 

Jollivet
Appel
Interessant : l'innovation technologique sur les machines (manufacturiers), même permanente, ne suffit pas à se différencier de la concurrence : quoi alors ?  L'économie du contenu, dont les dynamiques d'innovation, plus immatérielles, sont différentes. 

Jollivet
Ligne

Jollivet
Ligne

Jollivet
Flèche

Jollivet
Ligne

Jollivet
Ligne

Jollivet
Appel
Changement social : évolution du "public" visé, du "genre" de jeu.  Va co-évoluer (cf. Callon, Latour) avec le changement technique.

Jollivet
Ligne

Jollivet
Ligne

Jollivet
Ligne

Jollivet
Appel
Elargissement de la varité des acteurs : l'audio-visuel/le cinéma, comme co-producteur de l'immatériel du contenu.



Jollivet
Ligne

Jollivet
Appel
Valorisation de la part immatérielle/contenu de l'innovation. 

Jollivet
Ligne

Jollivet
Ligne

Jollivet
Ligne

Jollivet
StickIt
Paradigme du réseau. 

Jollivet
Appel
Informations sur le processus d'innovation : les différentes étapes de la chaîne de valeur de l'innovation.  Cf. Chaine centrale de l'innovaiton de Kline & Rosenberg. 




