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Introduction
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Objectifs

Concevoir et réaliser une carte =

+ Comprendre le langage de la carte

+ Réfléchir sur les données et le fond de carte

+ Mobiliser la sémiologie graphique

+ Appréhender l’efficacité graphique

+ Utiliser un logiciel de DAO Illustrator
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I. LE FOND DE CARTE
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Le fonds de carte se prend ou s’élabore 

à partir des cartes de base :

- comme les cartes topographiques, 

- les plans cadastraux, 

- les cartes thématiques de base (géologie, 
géomorphologie, pédologie…), 

- des cartes produites par des organismes 
nationaux publics ou privés…
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cartes statistiques

-> cartes de découpage administratif
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Atlas numériques

-> fonds de carte sous forme de fichiers 
informatiques (images raster ou image 
vecteur)
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Fond de carte à généraliser
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II. LES DONNEES A REPRESENTER
SUR LA CARTE
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1. Implantation
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l’information géographique s’inscrit dans un 
plan, par une :

- implantation ponctuelle -> figurés ponctuels

- implantation linéaire -> figurés linéaires

- implantation zonale -> figurés zonaux
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2. Relation entre les données
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• données qualitatives (non mesurables)

• ou des données quantitatives (chiffrées)
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3 modes de relation entre les données.

- Le niveau différentiel // qualitatif

– Le niveau ordonné // quantitatif ordonné.

- Le niveau quantitatif // rapport de 
proportionnalité, exprimé en valeur absolue 
ou en valeur relative.
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III. LA SÉMIOLOGIE GRAPHIQUE
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7 variables visuelles : 

- valeur

- couleur

- trame ou texture ou structure

- épaisseur d’une hachure/ le grain

- l’orientation

- taille

- forme
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Valeur
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Couleur = ton + valeur
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Trame/ texture
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4 éléments de transformation de la 
texture/ structure
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Grain
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Orientation
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Taille
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Forme et Symboles
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• L’efficacité d’une solution graphique résulte 
d’une correspondance entre les propriétés 
des données, soit les composantes de 
l’information, et les propriétés de la variable 
visuelle
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Pour résumer

Pour différencier 

-> couleur pour le zonal 

-> forme pour l’implantation ponctuelle

Pour différencier + ordonner 

-> valeur (accompagné de la couleur 
éventuellement = camaieu)

Pour différencier + ordonner + quantifier

-> la taille
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IV. PRÉSENTATION DE LA CARTE
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Présentation = 

- lisibilité

- mise en page /habillage

- Titre

- Écriture

- Légende
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1. Lisibilité et hiérarchie visuelle
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Cheminement de lecture de l’information =

– lecture du titre

– vision de la carte et appréhension de son 
message

– lecture de la légende

– lecture des informations annexes.
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2. Mise en page et habillage

41



Habillage =

– Titre

– légende

– échelle

– source des données

– auteur

– orientation flèche du Nord

+ coordonnées géographiques

+ cartons annexes
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3. écritures
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4. Légende
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http://www.franceculture.fr/blog-globe-2011-06-29-mexico-une-megapole-en-cartes.html
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Conclusion
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ETAPES de réalisation d’une carte :
- nature des données ?
- nature du fond de carte à utiliser ou dessiner ?
- construction de la légende.
- construction du gabarit.
- importation des fonds de cartes et mise à 
l’échelle.
- dessin du fond de carte si besoin.
- dessin des limites.
- dessin des figurés.
- dessin de la légende.
- exportation.
- impression pour effectuer un test lisibilité + 
couleurs
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Montrer des cartes directement ouvertes dans 
illustrator : 

• photo sat de songjiang / alternative PPT

• Schéma directeur de VN en 99, 2000 et 2002

• Logements de xinkai

• Schéma directeur de vn de songjiang en 2010-
2020

• Nvo quartiers de songjiang

• + CM3

• Villes durables en chine

• Mun de sh
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Les schémas directeurs de la ville nouvelle de Songjiang
en 1999, 2000 et 2002



Le schéma directeur de la ville nouvelle de Songjiang
(2010-2020)
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Déroulé des TD en O226 :

- 21 novembre de 14h15 à 18h30

- 28 novembre de 10h15 à 13h15*, de 14h15 à 18h30

• Groupe TD de 14h15 à 16h30 a cours de 10h15 à 
11h45

Groupe TD de 16h45 à 18h30 a cours de 11h45 à 
13h15

56


