
ATELIER: Décrire le projet

Contexte

Quelles  sont les 
fonctions de ce 
projet?

Scénario d’usage

Quels sont les 
clients, les 
utilisateurs finaux?

Problématique

A quel problème 
initial a répondu le 
projet?
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Dégradation biologique

Sur-programmation

ATELIER: Identifier les points positifs et les problématiques non résolues sur  chaque menace et prioriser les enjeux

Monopole radical

Polarisation

Obsolescence
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Dégradation biologique

Monopole 

radical

Sur-programmationPolarisation

Obsolescence

ATELIER: Prioiriser les enjeux
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SOLUTION CONSEQUENCE SUR LES AUTRES  MENACES

ATELIER: Générer des solutions et leur conséquence sur les autres menaces
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Dégradation biologique

Monopole 

radical

Sur-programmationPolarisation

Obsolescence

ATELIER: Evaluer vos solutions
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